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Denik ANocha

Editorial

Tak a jsme tu zas, potreti. Vérili byste, Ze prvni a treti
cislo déli pal roku? Vyhrozovali jsme tim sice uz minule,
ale tentokrat uz si opravdu ddme mensi pauzu. Vétsina
z nas zacina pracovat na vétSim projektu, opét se ty-
kajicim World of Tanks, ktery ndm ale zabere vic ¢asu.
Jestli vSechno klapne, na podzim se dozvite vic.

S tretim cCislem dostava Denik Nooba konecné porad-
ného grafika. Jak koneckoncut vidite sami vSude okolo,
mé poloamatérské pokusy nahradil MichalKlein profi
grafikou. S jeho prispénim se Denik Nooba dostava na
vySSi level.

Hlavnim materidlem Ccisla je tentokrat rozhovor
s byvalym zaméstnancem WG, ktery pred casem odeSel
z parizské pobocky, konkrétné z pozice v tymu ceské
oficialni podpory. Narazil jsem na néj sice naprostou
nahodou, ale nedalo mi to, abych se nezeptal, jak to na
myty opredeném supportu vlastné doopravdy chodi.

akcido si pro vas do tohoto cisla pripravil recenze na
Styri Sestkové heavyny. Rika se, Ze Sesty a sedmy tier
jsou v tézkych tancich nejlépe vybalancované (kdyz
si odmyslime OP-1S), proto se tentokrat muizete tésit
na rady, tykajici se sovétskych pevnosti KV-2 a T-150,
oblibeného KV-1S a jejich amerického protéjSku M6.
Tentokrat k recenzim prikldadame i 3D modely pancire
a sklenéné modely rozsazeni posadky a umisténi mod-
ulti v tancich.

Mapy si vzal v tomto cisle na starosti sranda27, je to
Slovak, coz je dobre, protoze si alespon Ceska cast
Ctenart oprasi znalosti bratrského jazyka. Sranda si
pro vas pripravil mapy Prochorovka, Redshire a Karélie.
V pripadé Redshire uz jde samozrejmé o prepracovanou
verzi bez legendarniho kempiciho kopecku. Ve svété
esportu se blizi nékolik velkych turnajl, zaroven se jich
spousta odehrala. Zejména ve finale evropské verze
WG ligy se udalo nékolik zajimavych skandalkd, které si
cNNk samoziejmé vzal na paskal. Divili byste se, co se
mUze stat na akcich, které se tvari tak profi.

lePari se ve svété klanu a klanovych valek opét zaméru-
je na uspéchy a neuspéchy ceskoslovenskych klan(,
v této souvislosti bylo zajimavé sledovat zmény v CSA
a nasledny rozpad Zlaté aliance na globalni mapé. Cast

tohoto ¢isla, ktera se vénuje modifikacim, jsem si ten-
tokrat vzal na starosti sdm a rozepsal jsem pro vas
tématiku moda, které jsou zakazané. V Evropé na jejich
oficidlni seznam sice jesté stale cekame, ale blyskat na
Casy se zacalo na severoamerickém serveru, proto se
jim nechame inspirovat. Silentstalker si pro vas pripravil
tradic¢ni soupis toho, co nas ¢eka a nemine, je jasné, ze
se vSe toCi zejména kolem blizici se aktualizace 9.0,
ktera ma prinést opravdu revolu¢ni zmény.

Historické okénko se tentokrat zaméruje na dva méné
znamé aspekty ceskoslovenské vojenské historie. Prvni
se tyka zajatcu ze slavné Bitvy u Sokolova, o jejichZ pro-
pagandistické vyuziti v Protektoratu se postarali Ném-
ci jesté za valky. Jak néktefi z nich skoncili? V druhém
¢lanku se podivame na zoubek mytu o polskych kavaler-
istech, ktefi Gtocili se Savlemi proti tankéim. Polsky his-
torik Zbigniew Mikesz se pokousi rozkryt skutecnosti,
které k vytvoreni tohoto mytu vedly, uvést je na pravou
miru a zasadit je historického kontextu vale¢ného
i povalecného.

Takze jak vidite, zase bude co Cist. UzZijte si hezkeé léto,
pres prazdniny na nas nezapomente (protoze my na vas
zapomeneme urcité) a na podzim, kdyz vsechno dobre
pujde, jsme tady jako na koni.

Good luck & have fun!

carramba66

¢islo 03



Denik ANocha

&% Rozhovor

“Denne jsme meli odpovedet

na 70 tiketu.”

Pred casem jsem uplnou nahodou prisel do styku s byvalym zaméstnancem spolec¢nosti Wargaming.net,
ktery donedavna pracoval v ¢eské sekci oficialni podpory. KdyzZ jsme spolu dotesili vSe, co jsme fesit chtéli,
napadlo mé, Ze bych ho mohl poZadat o odpovédi na par dotaz{, o oficialnim supportu se toho totiZ hod-

né namluvilo, ale velmi malo se o ném vi. Opravu se support nezabyva vSemi dotazy? Opravdu na nékteré
odpovida robot? Existuji pfedpfipravené sady odpovédi? To vSe mliZete zjistit v nasledujicim rozhovoru s
¢lovékem, ktery uz pro Wargaming.net nepracuje, i kdyz, jak fika, odesel sam a za dobrych vztahli se vSemi.

Jak jste se dostal k praci ve WG?

Bydlel jsem nedaleko Pafize a stal jsem se nezamést-
nanym. Do Cech jsem se hned vracet nechtél. Jelikoz
jsem nemluvil plynule francouzsky a nemél francou-
zské vzdélani (diplom) vétsina legalnich pracovnich
prilezitosti pro mne byla nedostupna. Pri hledani prace
na internetu jsem mimo jiné pouzil klicové slovo cestina
a tak jsem nalezl, Ze firma Wargaming hled4 na pozici
customer service Clovéka, ktery mluvi ¢esky a anglicky.
Zaslal jsem spolecnosti CV a motivaéni dopis, ale Zad-
nou reakci jsem neobdrzel. Po dalSich tfrech mésicich
neuspésného hledani prace jsem upravil motivacni dop-
is (uvedl jsem, co chtéli slyset) a uchazel jsem se o stej-
nou pozici znovu a do 10 dnt jsem byl prijat.

MzZete popsat sviij standardni pracovni den?

Pokud vynecham cestu do prace (kolo, vlak, metro a 90
minut ¢asu) tak standardni den byl v celku jednotvarny.
Podle smény prichod do prace v 6, 10 nebo 14 hodin (ted
jsou smény jiné), zastavka v kantyné pro cerstvé ovoce,
pak cesta do open space kancelari na osmém patre.
Prihlaseni se ke svému Uctu na pocitaci, vybér tiketl
(dotazy hracu) a jejich prirazeni ke svému Uctu; denné
jsme méli odpovédét na 70 tiket. Hodinovou pauzu na
obéd si kazdy mohl vybrat libovolné kromé prvni a pos-
ledni hodiny pracovni doby. Samotna prace spocivala
v psani odpovédi na dotazy hracd, vyhledani informaci
v internich databazich nebo védomostni databazi, ra-
zeni se s kolegy a testovani (hrani) WoT. Nékdy se také
prekladaly novinky, navody atd. z anglictiny do cestiny.
Po 9 hodinach v praci pak zase domu.

0 WG EU supportu se vypravéji nehezké véci, opravdu
existuji pripravené Sablony odpovédi? Jak vlastné sup-
port funguje?

Hrac odesle svij dotaz (tiket), idealné vybere spravny
jazyk a kategorii; jinak se musel tiket zarazovat manual-

né. VSechny tikety jsou centralizovany a podle katego-
rie, jazyka a dalSich detailt usporadany v back end help
desk softwaru Kayako Fusion. Tam se pracovnik pod-
pory prihlasi ke svému uctu a podle pokynt vedouciho
skupiny, kam nalezi, si sam pridéli tikety. Tikety mu
mohl i pfimo priradit i vedouci nebo kolega po domlu-
vé. V. mém pripadu a ostatnich ceskych kolegl to byly
pouze Ceské, slovenské a anglické tikety. Teoreticky mél
kazdy pracovnik byt schopny resit a odpovidat na tikety
ze vSech kategorii, ale v praxi dochazelo vzdy k osob-
nim preferencim a znalostem. Ja jsem napriklad nemél
rad dotazy typu ,pro¢ moje strela nepenetrovala tim a
tim zpUsobem, kdyZ jsem stfilel z poza krovicka a mifil
jsem na véz.. prosté hnidopiSské dotazy. Preferoval
jsem tikety z kategorie porusovani pravidel a problémy
s platbami.

Obecné mély prioritu technické a platebni problémy
a problémy s uctem. Dale se uvazovalo, kdy byla ode-
slana posledni reakce z nasi strany. Kazdy z pracovniki
podpory siod prvniho dne v praci vytvari vlastni preddefi-
nované odpovédi na specifické dotazy, neboli templaty
(vzory) odpovédi, ve firmé, nevim proc¢, nazyvané jako
makra. Divodem je predevsim efektivita prace. Mnoho
dotaz(i se neustale opakuje, napriklad HW problémy
a psat pokazdé totoznou odpovéd, postup jak problém
vyresit, od zacatku by byla jen ztrata Casu. Templaty
ma kazdy razené tematicky treba ve word dokumentu
a podle potreby vyhleda existujici vzor odpoveédi, upravi
ji pro konkrétni pfipad a odeSle. Svoje vzory odpovédi
jsme mezi sebou hromadné nesdileli, pravé proto, aby
nebyly vSechny odpovédi stejné. Pri néjakych vaznych
hernich problémech (napfiklad Spatné naprogramované
vyhodnocovani soutézi, které se nedalo hned opravit
a tykalo se to mnoha hract nebo néjaké problémy s ak-
tualizaci) jsme dostali vzor odpovédi od vedeni. Jinak
docela Casto ale prichazely unikatni dotazy, ve smyslu,
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Ze na né pracovnik jesté neodpovidal. Proto musel dany
problém nejprve pochopit, prostudovat informace ve
védomostnich databazich, pripadné se poradit s kolegy
a formulovat odpovéd. Bézné to byly napriklad tech-
nické problémy nebo platebni nesrovnalosti, kde se mu-
sela kontaktovat treti strana (platebni brana).

Znal jste se s ostatnimi Cechy a Slovaky v parizské po-
bocce?

Znal jsem predevsim kolegy ze svého oddéleni (custom-
er service). Védél jsem, Ze v oddéleni content a commu-
nity také pracuji Cesi, ale pfilis v kontaktu jsem s nimi
nebyl. Z ¢asti kvili sménnému provozu a jsem také tro-

Jak jste s ceskymi kolegy vychazel, konaly se néjaké
spolecné akce?

Pokud za spolecné akce povazujete setkani nékolika
Cech(i v baru po praci, tak to bylo celkem bé&zné. Oficial-
ni akce poradané firmou byly celofiremni (napr. vanocni
party, oslava vyroCi firmy)
nebo podle oddéleni (team
building party). Zadné akce
podle narodnosti ¢i etnika se
neporadaly. S ceskymi kolegy
jsem vychazel bez problémd,
par kluki z mého oddéleni
povazuji za kamarady.

Par rad pro hrace:

7 s 2w 1' o .~
Jaké maji Cesi ve WG slovo? ularni” prace)

Nemyslim si, Ze by Ce$i, vlast-
né jakakoliv narodnost méla
néjaky zasadni vliv na chod
a plany firmy. Nezapomine-
jte, Zze evropska pobocka
ve Francii ma na starosti
predevsim support, marketing
a v omezené mire testovani
produktll, vSe zamérené jen
na evropsky trh. O dilezitych
vécech se rozhoduje v cen-
trale v Bélorusku, kde je ne-
jvyS$Si management a vétsSina programator(i, a odtud
prichazeji informace na pobocCky po celém svété, co
a jak se ma délat. Samozrejmé detaily se ladi a rozhodu-
je se o nich podle cileného trhu v daném ramci moznos-
ti. Napfiklad o komunitnich akcich v CR se nerozhoduje
v Bélorusku, ale komunitni oddéleni ma patrné urcity
rozpocet a s tim déla, co umi. Detaily presné neznam.

nejprve védomostni

Za pouziti vnitfnich komunikacnich systém Ize zaslat
pripominky ¢i feedback k ¢emukoliv, ale Ze by to né-
jakym zplGsobem ovlivnilo rozhodovani v Bélorusku, to

* pokud muiZete, hlidejte si své pfistupové udaje a nepu-
jéujte nikomu sviij Ucet ani si ho nenechte zcizit;
i kdyz vam bude pfiznano obnoveni Gc¢tu, nikdy nelze
obnovit uplné vse (kamuflaze, posadka, loga, napisy)
a protoze se vSe musi obnovovat polozku po poloZce,
trva to vétSinou hodiny (mezi kolegy velmi “pop-

* pfipsani tiketi nepouZzivejte sprosta slova a nenadave-
jte, vede to pouze k vasi ignoraci a prfipadnému banu

» pokud mate hnidopisské dotazy, proc jste neprostrelili

tank, o viditelnosti tankt apod., prostuduje si prosim
databazi wiki.worldoftanks.
com, protoze v naprosté vétsiné pripadi stejné jinou
odpovéd nez odkaz na wiki nedostanete

* jakakoliv ocenéni a medaile ve hie nelze manudlné
pridavat, takze si mlZete uSetfit stiznost; tusim, ze
pouze developefi disponuji takovou moznosti a oni
maji diilezitéjsi véci na praci.

si nemyslim. Napfriklad prosby o tanky jinych narodd,
,slavny’ problém s vysokym pingem, jsou ukazky toho,
co pobocka ve Francii opravdu ovlivnit nemUze. Prosté
a jednoduse firma ma své priority a ma omezené zdroje

souvisi i s podilem platicich hract dané zemé.

Také je dulezité poznamenat, ze ve firmé neni zadny
Cech na vysoké ¢i manazerské pozici, jaké moznosti
pak ma mit na chod firmy obycejny zaméstnanec?

Co byste jesté rad rekl o své praci ve WG?
Prace ve WG byla moje nejlépe placena prace a pros-
tredi bylo velmi profesionalni a mezinarodni.

Pro¢ jste z WG odesel?

Odesel jsem proto, ze mé dana prace nijak vyrazné ne-
bavila ani nenaplfiovala. Ocekdavam od sebe vice. Také
mé docela vadilo dlouhé dojizdéni do prace (az 4 hod-
iny denné) a prestéhovani blize by vyrazné zdrazilo na-
jem. Dale sménny provoz se
neustale meénil, nakonec se
smény stridaly po mésici, coz
znamenalo, ze clovék nemél
dva mésice vikend v sobotu
a nedéli, ale jiny den v tydnu,
a navic koncil v praci o pll-
noci. Kdybych byl sam, tak by
se to dalo vydrzet, jak to ,trpf*
vétsina kolegu. Ale kdyz mate
pracujici  pritelkyni, kterou
v podstaté nevidite, musite si
uvédomit, co je vaSe priorita.
Obecné pokud clovék neumi
dobre francouzsky, nebo as-
pon nema néjaké kamarady
¢i znamé v misté bydlisté Ci
prace, veskery jeho Zivot se
ve velké mife bude odehravat
v ,izolaci* pracovniho pros-
tredi. Osobni a socidlni ziv-
ot mimo praci nemél témeér
nikdo, kromé Francouzll a zadanych. Predstava, ze se
clovék nauci aspon francouzsky, je mylna kvuli nedo-
statku volného ¢asu a prilezitosti.

Co budete délat dal, jaké jsou dalsi plany?

V idedlnim pripadé budu prijat ke studiu na vysokou
skolu (jednu uz jsem vystudoval) a maly podnikatelsky
projekt, na kterém pracuji, se ukaze jako zivotaschopny
a vydélecény. Ale je mozné, Ze jen proinvestuji penize
a budu si muset najit novou praci. V takovém pripadé
budu hledat praci v Némecku.
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Karelia

Typ bitky: Standardna bitka
Typ mapy: letna
Rozmery: 1000 x 1000 m

Pridanie do hry: od nepamaiti

Karélia je hornaty typ mapy vhodny na prekvapivé utoky spoza kopca ¢i kamena. Menej oblibena pre ar-
tynarov ale o to viac obltibena pre dobrych scoutov a pre tych ktory maju radi rychle akcie. V oblasti J7 a G9 sa
hlavne vyskytuju heavy tanky, ktoré sa ¢asto prestreluju az kym jedna strana nepadne, prvotne sa ale kazdé
medko ¢i dobry scout snazi dostat na kopec G7, pretoze odtial sa da dobre kontrolovat stred celej mapy a z do-
brou vybavou moznost naspotit aj nepriatelovu zakladiiu. Oblast D2-3 az C3-4 je tieZ vhodna pre heavy tanky
alebo pre rychly utok mediek. Tato rozlahla mapa poskytuje rézne prekvapivé momenty ale zdihavé prestrelky
ktoré mézu vyusti bud v vo vyhru alebo v prehru jedného z tymov.

Zakladnac.1

Scouti — Pokial' sa vo vaSsom tyme nenachadza med-
ko ale iba scout ma na vyber dve moznosti a to bud sa
pojde skrabat na kopec H6 kde pravdepodobne stretne
nepriatelské medka ak ich nepriatelsky tym ma a dlho

si tam nepobudne lebo ho z najvacsSou pravdepodob-
nostou rychlo rozstrielaju alebo si vyberie tzv. pasivnu
hru a bude to svietit na dobych miestach pre delost-
relectvo v tyme ci iné tanky. Idedlne miesto troska ak-
tivne je J8 kde sa da raz za ¢as vykuknut spoza kamena
a nasvietit nepriatel'ské tanky. Dal$ie vhodné miesta sa
nachadzaju v okoli D1 znova troska aktivne, ale ked' si
niekto trufne moze sa presunut aj onoho blizsie niekde
za vhodny kamen alebo krik kde bude stat a spotovat. A
posledna moznost tentokrat viac pasivna nez aktivna je
stred mapy kde sa mu pohybovat najlepsSie z ostatnych
tankov a z dobrym maskovanim si méze vybrat vhodny
krik pre svietenie zapadnej strany napr. oblast E3—4.

Medka — Ak sa vo vasom tyme nachadza vela mediek
skuste sa s nimi dohodnut o rychlo Utoku po zapadnej
strane mapy D1 az B4 kde mozete stretnut par tankov
ktoré vo vhodnom pocte ste schopny ustrielat a rych-
lo nepriatelom obsadit zakladnu alebo im vbehnut zo
zadu na E10. Pokial je vas o nieco malo alebo ste jediné
medko v tyme tak od vas bude urCite ocakavané ze sa
vySkriabete na kopec H6 kde si bud zastrielate na nepri-
atel'ské medko Ci scauta alebo budete sltzit ako spotér
a svietit nepriatel'ské tanky v oblasti G9, skoro cely stred
mapy a z dobrou vybavou mozno aj az D3. Pre medka
odporticam reagovat pruzne a podporovat vhodny utok
v sprdvnom okamziku ako vbehnut nepriatelovi na bok
¢i na zadok.
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Heavy — Od tazkych tankoch sa ocakava Ze sa doplazia
na J6 a tam sa bud budu prestrelovat z nepriatelskymi
tankami alebo sa znova doplazia na D2-3 kde sa znova
budu prestrelovat z nepriatelmi ale hlavne udrzia jednu
zo stran kym zbytok tymu sa prestriela na druhej strane
utoku. Tu zas odportéam pouzivat rozum pokial vidite
Ze vas je na jednej strane menej ako nepriatelov zby-
tocne netlacit prilis sa neukazovat ale skor cakat na
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pomoc od artyn alebo proste len ¢akat kym vas tym ne-
pretlaci druhu stranu.

Arty — Ak ste jedinym delostrelectvom v tyme je vhod-
né vediet vybrat si vhodnu stranu ktort budete podpor-
ovat Cize bud svoj tym podporite v obrane na jednej
strane, tzn. tam kde je vas menej, alebo pomozete tymu
tam kde prave utoci, v tomto pripade staci pockat par
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sekund a uvidite kam ide najviac vasich tankov. Ak je
vas viac tak je len na vas aby ste si vybrali miesto ktoré
vam sedi a to K3 kde podporujete medka a scoutov na
kopci H6 a tazké tanky J7 az G9. Dalej je tu miesto na
H1 pokial si trufnete mozete sa presunut az na F1 -
E1 — D1 kde budete zase podporovat svoj tym na celej
zapadnej strane.

TD — TDcko ma na tejto mape v podstate jednoduchu
ulohu a to pomoc jednej z dvoch stran, vliavo obrana
alebo utok, vpravo obrana alebo utok. Prvé odporicam
vSimnut si ¢i ma nepriatel'sky tym arty, ak ano je samoz-
rejmé ze aj to najviac pancierované TDcko nebude
stat niekde na otvorenom priestranstve aj ked bude
stat za nejakym krikom, ovSem pokial' nebudete mat
dostatocné maskovanie na
to aby vas na urcitu vzdiale-
nost nenaspotovali. ldedlne
pozicie ktoré su na tejto
mape pre TD je K6 kde sa na-
chadza malicky strom ktory
ked zvalite mozete pouzit
ako maskovanie a ked sa
postavite par metrov za nim
a odtial budete strielat nepri-
atel'ské tanky ktoré sa budu
valit by vas na priblizne 300
metrov (samozrejme zavisi na
maskovani ktoré mate, posadka maskovacia siet atd.)
nemali naspotovat. Tu si treba niekedy dat pozor aj
na to Ze niektory hraci tuto poziciu uz poznaju a mézu
vam tam preventivne poslat par ran aj ked ste neboli
naspotovani preto sa prilis neplaste a nehybte pokial ha
vas uz nebudu strielat ste v bezpeci ak nie tak radsej
opustte tuto poziciu. DalSia pozicia pre TD&ko je oblast
D1 kde budete aktivnejsi a budete chodievat viac za
skalu sa skryvat ako poriadne strielat ale aj tu je Sanca
strielat na peknu vzdialenost pokial vam to niekto pred
vami bude spotovat.

Zakladna ¢. 2 (zelena farba)

Scouti — Aj z tejto strany plati pre scouta to isté ako z tej
druhej a to bud' sa ¢im skor dostat na poziciu G7 prezit
tam co najdlhsie nasvietit nepriatelské tanky ¢i uz ak-
tivne alebo pasivne alebo sa rozhodne vybrat si cestu
vpravo (hore), kde sa bude pohybovat aktivne a znova
spotovat pre tym. Potom je tu esSte jedna pozicia alebo
smer kam sa moze vydat a to E7 kde sa bude pohybovat
v baZzine medzi kamenmi. Tam zase mo6ze pomoct nas-
vietit ten kopec nad nim ak sa mu to podari ovSem cas-
to je to prave naopak a on je nasvieteni z hore skorej ale
aj tam sa da celkom dobre dlho prezit J.

Smer ktorym sa vydate je len a len na vas
ale hlavne pomahajte svojmu tymu tam kde
vas je potreba bud'te mobilni a necakajte na
moment kedy vas nepriatel prekvapi skorej
ako vy jeho. Pozicie ktoré som vam nacrtol
st vdcsinou len priblizne, presné pozicie

si musite najst sami len tak sa to naucite
najlepsie takze vela stastia na tejto mape.

Medka — Rovnako aj medka z nepriatel'ského tymu sa
znova budete snazit dostat c¢o najskoér na kopec G7
a vystrielat tam nepriatel'ské tanky. Plati to isté ako
z druhej strany a to svietit stred pomahat aj druhej
strane kde sa da casto vidiet nepriatel ktorého mozete
zasiahnut z boku alebo zozadu, dalej pomoct heavy
tankom znicit vSetky tanky ktoré su dole. Alebo sa vy-
date smerom nahor B3 kde budete sluzit ako spotér
a svietit pre tanky ktoré mate okolo seba Ci sa vam
podari dohodnut zo spojencami a rozhodnete sa tvrdo
zaltocit smerom vpred.

Heavy — Heavy tank maju z tejto strany mozno viac
smeru postupu ale je to rovnaké ako z tej druhej J. Kla-
sicky smer postupu pre heavy tanky je G9 kde sa pre-
strelujete z druhou stranou.
Potom je tu moznost ist za
kamen J8 odkial staCi sem
tam vykuknut vystrelit na
nepriatela alebo ho len nas-
vietit pre vas tym. Tam vas
moze otravovat uz len ten
tank ktory sa objavi z druhej
strany toho kamena. Dalsi
smer postupu pre heavy tank
je hore C3 kde uz podla situa-
cie bud podrzi nepriatel'ské
tanky a vas tym dovtedy pret-
laci druhu stranu alebo naopak sam bude utocit touto
stranou za podpory dalSich tankov.

Arty — Rovnako aj z tejto strany ma arty volni smer
pohybu. Klasicky kde z tejto strany arty stava je A9
BO odkial moze strielat na rozsiahlu cast mapy. Ak
by ste tymu chceli pomoct len na Specificky miestach
odporicam miesta ako FO kde budete pomahat len
dole alebo ak si trufnete tak az A5 odkial by ste mohli
aj na medka ktoré sa budu pohybovat na kopci G7.

TD — TD méa moznost takmer volného pohybu v zavis-
losti Ci vas nepriatel ma alebo nema arty. Klasické
miesta kde TD stavaju je FO vedla malého kamienka
kde sa nachadza jeden kricek ktory vas ochrani pred
nasvietenim. Dalej hned za vami sa nachadza dalsia
pozicia ovSem uzZ nie chranend pred naspotovani ale
do urcitej vzdialenosti mozete bez problémov strielat
a nikto vas neuvidi je to taky kopcek odkial sa da
celkom sluéne a pekne nastrielat vela dmg J.Dalsia
pozicia kde mozete ist je pomoct v Utoku Ci v obrane
podla situacie B4 kde budete z dialky strielat na nepri-
atel'ské tanky. Pokial sa stane Ze na tu hornu stranu
nikto z vasich spojencov nepdjde mozete si pockat na
pozicii A8-9.
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Prochorovka

Typ bitky: Standardna bitka
Typ mapy: letna
Rozmery: 1000 x 1000 m

Pridanie do hry: od nepamaiti

Mierne kopcovita mapa z mnozstvom krikov stromov vhodné na ostrelovanie v z dialky a tieZ vel'mi obltibena
u artynarov pre jej otvoreny priestor kam moze strielat uplne vsade ale aj oblibena u scoutov ¢i medkarov
ktory majua radi rychly pohyb po mape. Casto za kempi na celej 1-2 a hore na kopci FO zuri boj mediek niekedy

dokonca aj par heavy tankov sa tam objavi.

Zakladnac. 1

Scout — Na tejto mape je Ulohou scouta pohybovat s
po strede mapy kde bude svietit ¢o najviac prave ten
lesik na 2 popripade nejaky ten tank ktory sa objavy u
kolajnic. Pokial nema chut tu pobehovat ja zbesili je tu
jedna pozicia kde musi okamzite vyrazit lebo o sekundu
uz bude neskoro ato G1 Uplne v rohu mapy sa nachadza
krik odkial méze prave tanky ktoré sa budu pohybovat

smerom v pred v lesiku na svietit hned o sektor dalej F1
je tiez par krikov a moze to skusit aj tam ale ak tam niek-
de raz zasvietite uz sa tam nevracajte a len utekajte.

Medko — Ulohou medka na tejto mape je prevziat tlohu
scouta pokial' ziadneho nemate v tyme a pohybovat sa
po strede mapy. Pokial je vas viac rozhodne bezte na
kopec FO GO kde sa Casto stretnete z dalSimi medkami
nepriatela ale pozor obcas sa tam objavi aj heavy tank.
Skuste sa tam bud pohybovat ¢o najmenej a len svietit
pre vas tym alebo potom zase ¢o najviac lebo vas moze
strelit od kol'ajnic.

Heavy — Tu maju heavy trosku tazie ulohy predsa ot-
voreny priestor pre nich nieje vhodny hlavne ked nepri-
atel'sky tym ma arty ale aj tak odporicam ist pomoct do
lesika ale samozrejme v rozumnom mnozstve nieze sa
vas tam zakempi cely tym to potom radsej vSetci vyra-
zte do Utoku. Zaujimava pozicia je prave u kolajnic a to
F6 kde je krik a vedla neho skala ktora vas chrani aby
vas nestrielali od lesika a vy mohli pomahat medkam
hore na kopci Ci prave strielali spoza toho kamena do
lesika vhodné pre ameri¢anov z tvrdou vezou a dobrou
schopnostou sklopit delo. Obéas sa hodi ak mate v
tyme malo mediek poméct im na to kopci FO ale tiez v
rozumnou pocte. Do tej dedinky tam chodieva malo ludi
ale obcas sa tam vyskytnu a je len na vas Ci tam nieco
spravite alebo nie osobne to tam nemam rad. Niekedy
sa objavy na B0 nejaka ta heavyna ktora z dobrou vezou
dokaze pomoct medkam na kopci a prezit to dlho ale
prilis to neodporucam je to len kemp.
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TD - Jedina pozicia pre TD na tejto mape je spominani

lesik H2 J2 a tak dalej. Tam mate doby camo faktor a
ked ste presny tak je to pre nepriatela utrpenie vam cho-
dit pod kanon. Je este jedna pozicia kam ale chodieva
malo TD a to za kolajnice C6 kde znova pomahate med-
kam na kopci alebo cakate nepriatela z dedinky. Obcas
sa stava ze sa TD objavi aj na B9 kde pomaha vylucne
medkam na kopci a ked ma dobré camo nemusite ho
tam na svietit a urobi tam paseku.

¢islo 03

Arty — Pozicii je tu troSku malo ale dost na to aby ste
mohli strielat vSade. K1-2 najCastejSie pozicie scho-
pnych artynarov kde pomahaju celej 1 a 2 popripade
mozu krasne strielat na kopec ale davaijte si pozor strela
tam leti stradne dlho. Dalsie pozicie su pri kolajniciach
K7-8 kde sa tiez vyskytuju arty ale tie casto nem6zu na
ten kopec strielat efektivne a preto pomahaju na strede
a v lesiku.
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Zakladna ¢. 2 (zelena farba)

Scout — Aj z tejto strany plati pre scouta pohybovat sa
na strede a svietit pre arty a vas tym. Aj tu je jedno mies-
to kam moze pasivne svietit pre tym a to E1 v rohu mapy
kde svietite nepriatelov ktory idu lesikom.

Medko — Aj tu plati Zze pokial nemate scouta preberate
jeho ulohu na strede. Ak je
vas dost a niekto na ten stred
z mediek uz iSiel bezte rov-
no na kopec EO FO tam vam
odporu¢am zdrziavat sa pod
kopcom a len obc¢as vykuknut
hore na ten kopec a na svietit
nepriatela pre vase arty.

Heavy — Z tejto strany je to
rovnaké ako z tej druhej kde
mate na vyber pomoéct TD v
lesiku teda kempit a len sem
tam vystrelit alebo pokial aj
nie ste american a nemate
prilis dobru veZu Ci neviete poriadne sklopit kandn a tru-
fate si tak E6 je pre'vas. Spominana oblast B0 je zau-
jimava na pomoc pre medka na tom kopci ale je to zase
len kempenie. Potom tu je oblast pri kolajniciach D6 kde
znova pomahate hlavne medkam hore na kopci a len
sem tam sa vam nieco objavi pred vami pretoze ta ded-

Tato mapa je velmi otvorena a vhodna pre
arty, scoutou a pre medka. Pokial sa vam
podari tato stihra troch tankov mozete tuto
hru poriadne zneprijemnit nepriatelom.
Znova ako vzdy vravievam pozicie si
casto len informativne a vhodné pozicie si
musite najst sami len tak sa to naucte hrat
na dobre urovni takze hl'adajte tak aby ste
pomohli nielen sebe ale hlavne tymu. Vela
stastia pri hrani tejto mapy.

inka tam sa skoro nehra.

TD — Aj tu je vasou Ulohou ist do lesika B2 C2 D2 a poma-
li tlacit tu stranu popripade len ju drzat a ¢akat. ESte do-
bra pozicia je za kolajnicami C6 D6 kde pomahate med-
kam hore na kopci alebo strielate to o sa objavi pred
vami. Zaujimava pozicia je BO obcas sa tam da dostat
ale celd hru budete kempit na
jednom mieste kde budete len
pomahat medkam na kopci.

Arty — Aj z tejto strany plati to
Ze miest nie je vela ale dosta-
tok na to aby ste zneprijemnili
niekomu hru. Standardné pozi-
cie s A1-2 odtial mozete na
cely lesik a pomahat na strede
¢i hore na kopci medkam ale
pozor strela tam leti naozaj
dlho. DalSia Standardna pozi-
cia je A6 pri kolajniciach ¢i uz
z jednej alebo z druhej strany
odtial pomahate hlavne v lesiku a na strede pretoze hore
na kopec sa striela obtiazne. Menej Standardna pozi-
cia ale o to zaujimava je A8—9 odkial mozete prekvapit
kazdého kto sa pohybuje na strede Ci pri kolajniciach,
do lesiku mozZete tiez strielat celkom dobre ale hore na
kopec nad vami vel'mi nie.
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Redshire

Typ bitky: Standardna bitka
Typ mapy: letna
Rozmery: 1000 x 1000 m

Pridanie do hry: od patchu 0.6.5, upravena v 0.8.11

Redshire je kopcovita mapa z kuiskami volného priestranstva idealne pre rychle tanky ako medka a scoutov.
Tato mapa patri k jedenej z obl'ibenych pre artynarov pretoze je tu malo miest kde arty nemoze strielat. Po
patchi 8.11 bola prerobena a vybalancovana takze uz Ziadne postavanie v kriku ale konec¢ne nejaka akcia. Ako
novinka pribudla nova cesta D0-GO po ktorej sa teraz ¢asto vydava mnoho heavy tankov za podpory par mediek
a arty. Oblast po celej Al1-K1 ostal skoro rovnaky iba z minimalnymi zmenami a to prehibenim toho tzv. koryta
pridanie par kamenov pre lepsi posun a krytie. Kopec ktory bol na D4 E3-4 a F3-4 bol rozdeleny na niekolko
mensich kde sa uz skoro nikto poriadne neskryje a tzv. nezakempi ale je tam nejaka ta akcie kde ¢asto chodi-

evaju medka a scouti na svietenie pre arty.

Zakladnac.1

Scout — Uloha scouta na tejto mape je samozrejme svi-
eti hlavne pre svoje arty ktoré na tejto mape su velmi do-
brym pomocnikom. Idedlne miesto kde je potrebny scout
su oblasti E3—4 F3—4 kde je taky krasny tzv. dolik a par

kopcov kam sa mdze ukryt alebo pohybovat idealne mie-
sto pre neho aby dokazal svietit prave oblast D4 alebo
E1-4 niekedy aj B1 a tu malu dedinku C1-2. Pokial si
trufate tak oblast F9 je tiez vhodna ale len na aktivne
svietenie ale tam je od nového patchu tvrda rezacka.

Medko — Pokial nemate v tyme scouta mozete prevziat
jeho ulohu a to ist na spominant oblast F3—4 a tam
sa pohybovat. DalSia moznost je pomahat heavy tan-
kom v oblasti F9 kde sa mozete vrhnut tankom na ich
bok. Pokial sa citite na viac akcie alebo pohybu mozete
doslova poletovat po mape z jednej strany na druhu a
pomahat tam kde je potrebné. Sledujte minimapu.

Heavy — Na tejto mape teraz prevzali primarnu ulohu
prave heavy tanky ktoré musia vydrzat ¢o najdlhsie tam
kde je to potrebné. Stara znama pozicia na tejto mape
kde sa heavy tanky objavuju je F1 G1 kde to bud drzia
alebo pomali tlacia za podpory artyn, mediek a TD. Tato
pozicia alebo oblast je samozrejme nachylna na arty
pred vami takZe odpori¢am znaéne vyuzivat tie kamene
ktoré sa tam nachadzaji. Nova oblast kam sa heavy
tank hrnie je FO tam zacina pravy boj a tam sa uvidi kto z
koho. Po novom je tato oblast velmi dolezita pretoze sa
tam stale vyskytuje znac¢na sila ¢i uz vasich spojencov
alebo nepriatelov a tam ked toho padne dost je skoro
rozhodnuté. Vyuzivajte kopce na dobré krytie pred arty
na spravne uhlovanie sa a na vhodny vystrel. Za pod-
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pory artyn a mediek ktoré vam tam mozu pomoct je
to naozaj akéna pozicia, obcas sa tam vyskytuju aj TD
ktoré neradi niekde ¢akaju a chcu si uzit akciu tak po-
zor na ne.

TD — Po novej Gprave tu TD maju trosku horsie pozicie
a staré zname su uz bud prec alebo Uplne nevyhovu-
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juce. Pokial nechcete ¢akat na to az sa nejaky sebe
vrazedny nepriatel vrhne pod vase delo alebo vam um-
rie pdl tymu tak vam odportéam viac akcie a pomoct
heavy tankom na G1 alebo eSte viac akcie na FO.
Pokial ale stale trvate na cakanie si tak oblast J7 K7 je
nezmenenad ale prilis tam nepomézete alebo aspon nie
tak dlho a vtedy kedy by vas trebalo.
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Arty — Najviac sa tu vyhraju prave arty. Pribudla vam par
novych pozicii ktoré su naozaj vhodne pre kazdu arty a
to K2 popripade K1 kde mozete pomahat a strielat na
celu 1 ale ide odtial' aj celkom slusne strielat na pozi-
cie G9-0. Pokial mate viac ton a nechce sa vam prilis
presuvat mozete ostat tam kde ste sa narodili tam vam
nehrozi skoro ni¢ iba ked tak sebe vrazedni scout Ci
medko. Stara znama pozicia K9-0 je teraz trosku viac
nebezpecna pretoze vas moze dost dobre nasvietit
prave tanky ktoré tam bojuju takze vyuzivajte tie priehl-
binky ktoré su a poriadne im tam okorente Zivot.

Zakladna €. 2 (zelena farba)

Scout — Aj z tejto strany plati oblast D3 a okolie vhodné
pre svietenie nepriatela ktory sa tam pohybuje. Znova
E9 na pomoc heavy tankom v ttoku popripade si pockat
na vhodny okamih a vrhnut sa na ich arty. Pokial si tru-
fate a nebojite sa omnoho
viac akcie a Sance na rychlu
smrt je vydat sa v spravhom
okamihu do rychleho utoku
na arty prave cez stred mapy
teda po cesticke ale nezabud-
nite to aspon oznamit tymu a
artynam nech su pripraveni.

Medko — Tiez plati oblast D3 a

okolie pre svietenie a pripadne znicenie nepriatel'ského
scouta. Velmi dobra podpora heavy tankov E9. Tieto
oblasti su jedné z najlepsi ktoré som na tejto upravene;j
mape nasiel pomozete tak tymu.

Vsetky tieto oblasti st informativne ale
najcastejsie kde sa pohybovat. Urcite
odporacam skusat hladat nejaké nové kde
sa vam to viac paci ale hlavne také ktoré
pomozu nielen vam ale hlavne tymu takze
vela stastie na tejto mape.

Heavy — Vhodné pozicie kde musite vydrzat ¢o najdl-
hsie to pojde a ochranite tak arty je D1 E1, vyuzivajte
kamene na uhlovanie skryvanie sa a tie priehlbinky ktoré
tam su. Akéna pozicia DO EO tam si zastrielate slusne
ale nebudte zbrkly ak mate podporu artyn vyckajte na
vhodny okamzik k utoku v pred. Znovu vyuzivajte kopce
na vhodné uhlovanie, krytie sa a palbu.

TD — Aj z tejto strany plati Ze by ste mali pomoct heavy
tankom na D1 popripade z vacsej dialky strielat na nich
C1. ESte stale sa da doslova zakempit na D4 C4 ale
vhodné len pre pomalé TD a aj to len max pre jedného
dvoch. Dalsia podpora tymu oblast DO sice ste pekne
na rane pre arty ale ked vhodne vyuzijete terén tak vas
nemusi trafit a dost vyrazne pomézete tymu prave tam
v Utoku.

Arty — Stale plati stard zna-
ma pozicia B1 Al a okolie na
podporu celej 1 ¢i rychleho
zostrelenie scouta ¢i med-
ka v oblasti E3—4. Trosku
nestadartna pozicia je A3—4
vhodnda tiez na podporu 1
ale aj pravej strany. Nova
pozicia kde mozete z arty je
A7-8 kde vam odporicam sa
vydat v pripade Ze ste posledny musia vam tam prist
pod delo. Tam mozete skoro vzdy na FO podporit heavy
tanky. UrCite sa da vyuzi v podstate celé A a presuvat sa
mozete lubovolne.
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akcidova tankova akademie

V tfetim dile svého povidani o tancich na strankach ¢asopisu Denik Nooba si pro vas akcido pfipravil ¢tyfi
Sestkové tézké tanky, tfi sovétské, mezi nimi i popularni KV-1S a k nim americky M6. Jako vZdy akcido hod-
noti hvézdickami a pridava i vlastni navrhy, co vozit na tanku za vybaveni a jak si cvic¢it posadku. U obtiZno-
sti hrani plati, stejné jako v pfedchozich ¢islech, Ze ¢im vice hvézdicek, tim se s tankem hraje lépe.

KV-1S * % %%

Rychlost: 1 6.6 8.6
Obratnost: * % % %k
Vyzbroj: 2. 8. 0. 0.8 ¢
Pancérovani: * * %
Obtiznost hrani: % % % % %

Sila pancire

Mnou doporucené skilly posadky:

Velitel: Sesty smysl, opravy, vieumétel (BIA)
Stielec: opravy, jemné mifeni, kanonyr (BIA)

Ridié: opravy, profik, kral bazin (BIA)

Radista: opravy, prostorova piredst., maskovani (BIA)
Nabijec: opravy, bezp. ukladani, maskovani (BIA)

Doporuéené vybaveni: @ =0 =

Posadka a moduly

KV-1S je sovétsky tézky tank VI. tieru. Linie, ve které se
nachazi, je zakoncena tézkym tankem IS-7. Jedna se o
velmi oblibeny tank, protoZe v sobé spojuje dobrou po-
hyblivost, obrovskou palebnou silu a obstojny panci.
Zvlasté jeho topové 122mm délo vzbuzuje u protivnikd
hrlizu, nebot ma obrovské zakladni poskozeni, velkou
penetraci a je schopné mnoho tankd zni¢it pouze na
jeden vystrel. Jeho nevyhodou je vSak dlouha doba nabi-
jeni a celkova nepresnost. KV-1S se svoji pohyblivosti
blizi spiSe stfednimu tanku, coz mu dava dobrou herni
variabilitu, exceluje v§ak zejména v bojich na blizko a
to pri zpUsobu hrani peek & boo tzn. vyjed-vystrel-scho-
ve] se-v klidu prebij. Pancif sice nedosahuje kvalit
svého sovétského bratricka T-150, presto ma tendenci
odrazet. Vedle dlouhého nabijeni je velkou nevyhodou
také velmi Spatny dohled a ndchylnost k horent.
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T-150 * **x*

Rychlost: * % %k
Obratnost: * %
Vyzbroj: * %
Pancérovani: % % %k K

Obtiznost hrani: X % % X

Mnou doporucené skilly posadky:

Velitel: Sesty smysl, opravy, véeumétel (BIA)
Strelec: opravy, jemné mifeni, kanonyr (BIA)

Ridié: opravy, profik, kral bazin (BIA)

Radista: opravy, prostorova predst., maskovani (BIA)
Nabijec: opravy, bezp. ukladani, maskovani (BIA)

Doporucené vybaveni: @ ﬂ %

T-150 je sovétsky tézky tank VI. tieru, je soucasti linie
zakoncené tézkym tankem IS-4. Styl hrani s T-150 je
velmi podobny stylu hrani svého predchlidce, tedy
tanku KV-1. Hlavni jeho prednosti je dobry pancif a
slusné délo. To sice nedosahuje takového poskozeni
pfi jednom vystrelu jako 122mm délo u KV-18, ale je

.o

Sila pancire

Posadka a moduly

presnéjsi, ma vétsirychlost strelby a také cena munice je
o dost nizsi. U tohoto tanku Ize uspésné aplikovat tak-
tiku sidescrapingu. VSe je bohuzel vykoupeno Spatnou
pohyblivosti. Vzhledem k jeho charakteristikam je jeho
nejvhodnéjsi pouziti v soubojich na kratkou a stredni
vzdalenost.
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M6 **x*%xx%x

Rychlost: * % kK
Obratnost: % % kK
Vyzbroj: % % kK
Pancérovani: * % %k 7

Obtiznost hrani: X % % ¥

Mnou doporucené skilly posadky:

Velitel: Sesty smysl, opravy, vieumétel (BIA)
Strelec: opravy, jemné mifeni, zbrojif (BIA)

Strelec: opravy, kanonyr, primdrni cil (BIA)

Ridié: opravy, profik, kral bazin (BIA)

Radista: opravy, prostorova predst., maskovani (BIA)
Nabijec: opravy, bezp. ukladani, maskovani (BIA)

Doporucené vybaveni: @ v %

koncené tézkym tankem T110E5. V porovnani s KV-1S
se jedna o nedocenény tank. Jeho 90mm délo ma vel-
mi slusnou rychlost strelby, rychle doméruje a ma velmi
dobrou depresi. Predni pancif relativné dobre odolava
délim tank( stejného a nizsiho tieru. Na tézky tank

Sila pancire

Posadka a moduly

je celkem obratny, jen jeho rychlost pfi couvani je tro-
chu slabsi. Jeho role se odviji od rozlosovani bitvy.
V pripadé, kdy je nalosovan jako nejvyssi tier, Ize jej
uspésné pouzit jako prvosledovy tank. Pri Spatném losu
je jeho role podpurna. Vzhledem ke kvalitam déla vsak
dokaze znepfijemnit zivot i mnohem vyssim tierdm.
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* akcidova tankova akademie
g F i o O T G b b i T =

KV-2 * %%

Rychlost: *

Obratnost:

Vyzbroj: ' 8. 0. 6.6
Pancérovani: * % %

Obtiznost hrani: * %

Mnou doporucené skilly posadky:

Velitel: Sesty smysl, opravy, BIA

Stielec: opravy, jemné mifeni, BIA

Ridié: opravy, profik, BIA

Radista: opravy, prostorova predstavivost, BIA
Nabijec: opravy, bezpec¢né ukladani, BIA
Nabijec: opravy, zoufalstvi, BIA

Doporucené vybaveni: @ ﬁ %

KV-2 je sovétsky tézky tank Vl.tieru. Jedna se o precho-
dovy tank mezi linii tézkych tanku a linii artilerii. V rukou
zkuseného hrace dokaze tento tank napachat obrovské
Skody a to i v bitvach proti vySSim tierlim. Predevsim
pak jeho houfnice jsou pfi vhodném pouziti smrtelnym
nebezpecim pro vétsinu tankl stejného nebo nizsiho
tieru. Také jeho predni ¢ast disponuje celkem obsto-

Sila pancire

Posadka a moduly

jnym pancifem a pasy dokazi pohltit mnoho strel. Shora
uvedené schopnosti KV-2 jsou ovSem vykoupeny velmi
spatnym dohledem a mobilitou véetné otaceni véze, ktera
jej €ini velmi zranitelnym pohyblivéjSimi tanky. Také ry-
chlost nabijeni houfnic, jejich presnost a deprese jsou
velmi Spatné. Tento tank se pak hodi do predni linie, kde
exceluje v taktice peek&boo.
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Modifikace: které jsou

zakazane?

At se nam to libi nebo ne, zakladni dtivody, pro které vznikaji modifikace do World of Tanks, jsou vlastné
pouze dva. Jejich autori a hraci, ktefi je pouzivaji, chtéji budto aby byla hra hezci, nebo aby pouzivanim
modifikace dostali vyhodu proti ostatnim hraétim. Hezéi hru si lze udélat tfeba novymi skiny na tank, upra-
venymi zvuky dél a motor(, jinou hudbou, HD texturami, novymi animacemi vybuchl nebo tfeba pouzivanim

nestandardnich modelli garazi.

Proti tomu cheating jako takovy, je ve World of Tanks
prakticky nemozny, protoze vse, co byste mohli chtit
nedovolené upravovat se pro EU uklada na serverech
v Amsterdamu, nikoli ve vasem pocitaci. Jde o pocet
zlataka, kreditd a zkuSenosti, tanky v garazi, kvalitu
posadek a podobné. Stejné tak pfimo na serverech
probihaji vSechny dulezité vypocty, které ovlivauji
vysledek bitvy, zejména odebirani HP pfi zasahu tanku,
presnost zaméreni, Uhel dopadu strely a presna hod-
nota jeji penetrace, horeni nepratelskych tankd, niceni
modult a podobné. Pokud byste tedy chtéli vyrobit kla-
sické cheaty, museli byste se probourat do serverové
mistnosti a tam se pohrabat pfimo ve zdrojovém kodu.
Pamatujte proto, ze vsSechny ty rGzné “generatory
goldd”, ke kterym naleznete na youtube flru navodd,
jsou jenom podvod, ktery z vas ma vytahnout v lepSim
pripadé jen email, v tom horSim pfistupové udaje do
hry.

Mezi zjevné nefunkénimi pokusy o cheating a normal-
nimi modifikacemi se nachazi jakasi “Seda zéna”, ve
které se pohybuje ¢ast autorl modifikaci, ktefi se pok-
ouseji ve hie dosahnout vétsi vyhody, nez by bylo ro-
zumné a to pomoci procest ve hre, které jsou schopni
sami ovlivnit. Tato Seda zéna byla hraci velmi dlouho
kritizovdna zejména proto, Ze nikdo z wargamingu
nevymezil jeji hranice a tak nebylo jasné, jaké presné
modifikace se mohou pouzivat a jaké uz nikoli. Diky
tomu dochéazelo a dochazi k mnoha nedorozuménim s
oficialni podporou.

Stavy, kdy presné nevime, co se jesté muUze, na EU serve-
ru bohuzel trva nadale. Pfesto uz dnes mame jakési
polooficidlni voditko, kterym se pfi instalaci mizeme
ridit. Pred par tydny totiz na americkém serveru vydali
primo spravci oficialni seznam modifikaci, které nejsou
povolené. Predpokladejme, ze stejné véci bude posti-
hovat i herni podpora v Evropé. Jaké modifikace tedy
nejsou ve World of Tanks povolené?

Sklenéné modely primo ve hre

Pokud sledujete napriklad moje recenze tankd, vite, Ze v
nich prezentuji mimo jinych i informace o rozlozeni mod-
ull v tanku a rozsazeni posadky. Pouzivam k tomu web
gamemodels3d.com, ktery u vétSiny tankd tyto infor-
mace obsahuje. Ackoli nejsou a zfejmé nikdy nebudou
oficialni, pokud “sklenéné modely” nepouzivate pfimo
ve hfe a pouze se je ucite mimo samotny proces hrani,
nikdo vam to nemize zakazat, protoze to ani nikdo
nemuze zjistit. Dle mého kazdy, kdo chce zjistit, kde ma
jeho tank palivovou nadrz nebo motor, aby mohl upravit
zplisob své hry, by si spis zaslouzil potlesk.

Na druhou stranu existuji modifikace, které vam tyto
modely zobrazuji misto téch standardnich primo ve hre.
A pozor, to uz je zakdzano. Vyhoda, kterou vam to dava,
je naprosto zjevna - nemusite znat souperovy tanky, ale
hned vite, kam mate stfilet, kdyz jim chcete zabit strelce
nebo nabijece, vite kam presné mate strilet, kdyz chcete
nepratelsky tank zapalit nebo mu znicit motor.

Defolianty

Defolianty jsou chemické latky, herbicidy, které zptsobu-
ji u rostlin odpadavani list(. Masové byly pouzivany ve
valce ve Vietnamu americkou armadou, aby znesnadni-
ly ukryvani partyzana v husté dzungli. Ze stejného divo-
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du jsou na hernich mapach ve World of Tanks stromy a
kere, mlzete se v nich schovavat a to nejen vizualné ale
i z hlediska naspotovani.

Existuji modifikace, které ve hre odstrani veskeré listi
na stromech, kefich a kvétinach. Jak pak vypada hra si
muzete prohlédnout na obrazcich. Misto strom( vidite
pouze holé kmeny a vétve, za kterymi je vidét zhola
vsSe - pokud se v nich nékdo pokusi ukryt, on sam sice
uvidi husty porost, ve kterém je perfektné ukryty, vy ho
ale presto uvidite, protoze jste si vétSinu toho porostu
odstranili. Neadekvatni vyhoda, kterou vam takovy pos-
tup vlci hraci v nepratelském tanku poskytuje, je tedy
zjevna a ano, i tato modifikace je postihovana.

Ultrazoom

Velmi podobnou vyhodu, ovsem jinym zptsobem, udé-
luji mody, které zvySuji maximalni pfiblizeni, kterého
jste schopni pfi hie uvnitf tanku dosahnout. Standard-
ni je tridroviové a priblizuje vam okoli dvojnasobné,
Ctyrnasobné a nakonec osminasobné. Samoziejmé, ze
kdyz si nainstalujete méd, ktery vam cile priblizuje vice,
nezvétsujete si tim vzdalenost vykreslovani, vzdalenost
spotu a s kazdym dalSim pfiblizenim se vam kolecko
zameérovace Umeérné zvétsuje.

Jak ale asi vite, maskovani vaseho tanku je pocitano z
nékolika faktor(, z nimz jednim je i porost, za kterym
stojite. Tento camo faktor kefli a stroml je vsak na ch-
vilku “vypnut”, pokud vystrelite a stojite od kefe ménég,
nez 15 metra. Jestlize znalosti tohoto pravidla vyuzivate
a stoupate si za kere az ve vétsi, nez patnactimetrové
vzdalenosti, takze vam tyto kefe davaji camo bonus i
po vystrelu, mate problém s tim, ze skrz tyto kefe uz vy
sami nevidite a pri stfelbé tedy nemate primy vyhled na
tank nepritele. Musite na néj proto strilet podle obrysu,
coz neumi kazdy a vzdy je pfi tom tézsi trefit weakspot.

Kdyz ale pouzivate modifikaci, kterd vdm umozni zazoo-
movat vice, nez osminasobné, ker, i kdyz od néj sto-
jite daleko, se vam zpriihledni a vy tak mate na tank

nepritele primy vyhled, i kdyz byste jej mit podle herni
mechaniky neméli. Prosté a jednoduse pfi vysokych
priblizenich tam, kde by mél byt nepriihledny ker, je
ker prahledny. Jak presné to vypada, vidite na dvou
obrazcich, na kterych je jednou standardni zoom a na
druhém ultrazoom.

Automatické pouzivani neautomatického vybaveni
Jisté znate rozdil mezi standardnim hasicim pfristrojem
za 3 000 kreditd, ktery musite sami aktivovat a premium
hasicim pristrojem za 20 000 kreditd, ktery se aktivuje
automaticky. Kdyz je clovék uprostred bitvy, vétSinou
mu trva déle, nez rychle nahmata na klavesnici potreb-
nou kombinaci a tak mu tank “odhofi” o néco vice. |
pokud si potrebna tlacitka namapujete na mys, malokdy
se vam podafi zareagovat stejné rychle, jako zareaguje
automaticky hasicak.

Existuje proto mad, ktery vam i standardni hasici pristroj
ihned zapne ve chvili, kdy vas tank zacne horet. Dlvod,
pro ktery je tento moéd zakazan, je ziejmy.

DelSi zobrazovani trasirek

Stejné jako v redlu, i ve World of Tanks kazda strela,
zejména velkorazova, vytvari pri svém letu jemnou
koufovou stopu, ve hre je znazornéna svétlou linkou,
ktera se nese za strelou od okamziku, kdy opusti hlaven.
Dulezité pro nas je, Ze tyto trasirky se zobrazuji i ve chvi-
li, kdy samotny stfilejici stroj neni naspotovan. Vyuzivaji
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toho hlavné délostrelci, kteri tak mohou zamérit obvyklé
pozice nepratelského délostrelectva, cekat, jestli se ne-
objevi trasirka a pak se pokusit nepritele “vycountero-
vat”. LepsSi hraci po vystrelu popojedou, stale je vsak
drtiva vétsina téch, ktefi to nedélaji a tak zejména na
otevienych mapach, kdyz zrovna nemate na co strilet, je
countering délostrelcl-protivnikii vhodnou cestou, jak
vyrazné ovlivnit priibéh bitvy ve vlastni prospéch. Jak
jiz bylo receno, bila c¢ara za projektilem, tzv. “trasirka”
se vSak zobrazuje jen na maly okamzik a proto je nutné
zamérenou pozici sledovat velmi peclivé.

Byly v§ak vyvinuty modifikace, které vam trasirku bud-
to zvyrazni (casto az do obludnych rozmérd, které nelze
prehlédnout) a nebo vam alespon jeji ptivodni podobu
podrzi na misté mnohem delSi dobu, nez je obvykly
zlomek vtefiny. Obé davaji zjevné zcela neprimérenou
vyhodu hractm, které je pouzivaji a jsou za né proto
udélovany sankce.

Pohyb kamery bez omezeni

Ve hife mate standardné moznost se nad tank trochu
“vznést” a hrat z pohledu treti osoby. Pro presnost
vystrelll to neni idealni a nékteré stroje se tak hrat vu-
bec nedaji. Presto je malé odzoomovani ve chvili, kdy
se prestrelujete s druhym tankem pres kopec nebo roh
budovy dobré kvili tomu, abyste zjistili, jestli se pro-
tivnik zrovna neotaci, nebo nezamifil nékam jinam. V
takové chvili je idealni chvile vyjet a vystrelit na néj, pro-
toze mate jistotu, Ze vasi palbu nemU(ze opétovat. Toto
vSe je povolené a déje se to tak mnohokrat v kazdé bit-
Ve.

Pokud sledujete zaznamy nebo pfimé prenosy z turna-
ji nebo ESL, vsSimli jste si, ze moderatori ¢asto vyuzi-
vaji moznosti “vyjet” kamerou zevnitf tanku a sledovat
souboje z vysky. Kamerou mohou libovolné posouvat
jak horizontalné, tak vertikdlné a tak mohou kdykoli
béhem bitvy nahlédnout do kteréhokoli mista mapy.

Pokud byste si nainstalovali modifikaci, ktera toto

umoznuje i vam, vézte, Ze budete mit problémy, protoze
sledovat druhou stranu mapy se prosté nesmi. A pozor,
existujii mody, které toto umoznuji jen v prehravanych re-
playich. Prestoze ty asi tak tvrdé postihované nebudou,
i pfi pouhém prehravani replaye je spustén program
samotny, takZze pokud nepozn4, jestli hrajete, nebo si
poustite replay, mohli byste mit zadélano na problémy.
Poznamka nakonec - popularnich zoom modu se toto
omezeni netyka, odzoomovat ze svého tanku muzete
i vice, pokud vSak zoom stale vychazi z vaseho tanku,
pravidla pravdépodobné neporusujete.

Laserové ukazovatko

Mnoho uzivatell si instaluje modifikace, které upravu-
ji zamérovaci kfiz nebo celou zamérovaci obrazovku.
V minulém dile jsme si povidali napriklad o znamém
zameérovaci jTmb0. VSechny tyto Upravy jsou de facto
pouze grafické a jsou samozrejmeé povolené.

Existuji vSak i modifikace, které 3D pfimkou zobrazuji
misto, na které mifite vy, vasi spoluhraci a dokonce i pro-
tihraci. Jak je vidét na obrazku, vyhoda, kterou vam to
proti ostatnim dava, je naprosto ziejma. At jste jakkoli
daleko od nepratelského tanku, i ve vzdalenosti, ze které
nemate Sanci poznat, jestli na vas mifi, nebo ne, vzdy
tuto informaci mate, protoze kolem vas béhaji barevné
cary. Jestlize néjaka ulpi na vas, je Cas ji nastavit pre-
dek tanku, nebo se schovat. Jisté uznate, ze tato vysada
by méla byt otazkou zkusenosti, nikoli car, jako z lase-
rového ukazovatka, béhajicich po mapé.
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Upravy minimapy, které vam davaji informace, které
byste jinak nemohli ziskat

Modifikace, které upravuji zobrazovani na minimapé,
jsou ¢im dal tim popularné;jsi. Jak vi kazdy dobry hrac,
protoze ze svého tanku nevidite na celou mapu, je sle-
dovani minimapy a prizplsobeni hre vyvoji situace na
ni dobrou cestou, jak ve svij prospéch nadprimérné
ovlivnit pribéh bitvy. Pamatujete si, kde byl naposledy
spatren ten tank, ktery by vas mohl ohroZovat z boku?
Neni problém, pokud mate vhodnou modifikaci, mate
na mapé kromé standardnich znacek naspotovanych
nepratelskych tanku i tecky, které vam ukazou posledni
znameé pozice téch, které uz naspotované nejsou. A to,
jisté uznate, je velice slusna vyhoda. Pozor - tato je za-
tim, pokud vim, povolena.

Pzipfw 35 (t] £=2
Battie Results
Personal Score

Team Scon

Detaded Raperl

,208 =

4
259 «

Battle!

Stejné tak vSak existuji i modifikace, které vam primo na
minimapé ukazou, kde spadl jaky strom, nebo kde byl
znicen jaky objekt - treba na druhém konci mapy, které
vam zobrazi smér natoCeni véze nepritele nebo které
vas dokonce upozorni i na to, ktery nepfitel na mapé
zrovna nabiji. Opét zde tak plati obecné pravidlo, Ze
toto vSechno jsou informace, které byste jinak nemohli
ziskat a proto nejsou takovéto modifikace povolené.
Vse je dobre vidét na obrazku.

Zaverem

Problematika modifikaci je oZehava a linie mezi jejich
povolenym a nepovolenym pouzitim je velmi tenka. V
soucasné dobé na EU serveru funguje pravidlo, podle
kterého se pouziti modifikaci posuzuje pripad od pripa-
du a proto ani neexistuje zadny oficialni seznam téch,
které jsou zakazané. Rekli jsme si dnes o nékterych,
u kterych je jejich nevhodnost naprosto ziejma a u
kterych mliZete o¢ekavat, Ze s jejich pouzivanim budete
mit opravdu problémy.

DalSi znamé mody, které se pohybuji na hrané - bilé
vraky zni¢enych tank(, modifikace minimapy, které zo-
brazuji smér vaseho pohledu, hranice vykreslovani a
spotu, i dalSi podobné, pouzivate vzdy vyhradné na svo-
je vlastni riziko. Nezbyva nez doufat, Ze se i my v Ev-
ropé dockame brzy néjakého oficidlniho seznamu, podle
kterého bychom se mohli fidit.

BUY PRELELA
i HEM3 [HE] » AW

GEGOLD
OWVERT EXFERIENGE

ESEARLH

Battle Efficiency
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@ lePari: klany a CW

lePar1: klany a CW

Od posledniho vydani naseho ¢asopisu ubéhlo dost ¢asu a na CW bitevnim poli bylo vybojovano spousta
hrdinnych bitev. Naposledy jsme se spole¢né ohliZeli nad vysledky a priibéhem WG kampané o tank
VK 72.01. Béhem této kampané se vytvorila zajimava uskupeni, ktera spolecné vyrazila vstfic novym bojim

na globalni mapé.

Rozpad zlaté aliance

Asi nejmasivnéjsi nastup do Evropy zaznamenala tzv.
Zlata aliance, kde nasince ziejmé nejvice zajimalo jak se
dafi nasim zastupctm, klanim CSA a 9.TD. Zlata na né-
jakou dobu opanovala vétsinu zapadni a stredni Evropy a
svadéla boje prevazné s dalSim silnym uskupenim, které
se dalo dohromady kvuli kampani a to zelenou alianci. V
té sice neni zadny ryze Ceskoslovensky klan, ale mame
zde alespon silné hracské zastoupeni, zejména v S-D. Do
bitev zelené a zlaté s pravidelnosti prispivaly i klany KAZ-
NA a oba klany EXNOM.

V prabéhu bojl se ukazaly nékteré slabiny zlaté aliance a
pozdéji doslo k jejimu rozpadu. Hlavni ztratou byl odchod
silného ceskoslovenského klanu 9.TD a balkanskych
PXA. Tyto dva klany spolecné utvorily minialianci a
uspésné dlouhou dobu drzely vynosna uzemi v Italii.

Nové klany na scéné

Hlavni zpravou je vsak vznik dalsiho klanu ultraskillerq,
FAME, ktery na oficialni féorum pfinesl opét nekoncici
debaty na téma “ktery klan je nejlepsi”. Tento typ de-
baty se zkratka nikdy neomrzi, o Cemz svédcii nebyvaly
zajem Ctenarl. Po slovnich prestrelkach na férech se
do sebe pustily FAME a KAZNA i na bitevnim poli a co
se tyce sledovanosti, tak tu by jejich soubojliim by jim
mohl zavidét lecktery tuzemsky prvoligovy fotbalovy
tym.

Jak byla kontroverzni celd diskuze okolo tohoto té-
matu, tak skongcilo i vzadjemné pomérovani pindik(. Pro
nékoho byl vitézem FAME a nékdo naopak jako vitéze
vidél spiSe KAZNU a to i pres to, ze FAME mél ziejmé
vice vyhranych bitev. Nékdy pristé vam prineseme s
nékym z FAME rozhovor.

T
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DalSim novym zajimavym klanem je ryze ceskoslov-
ensky THEOS, ktery se hned po vzniku zacal plnit kval-
itnimi hraci a postupné se mezi jmény zacali objevovat
i hodné zkuseni harcovnici a veterani klanovych valek.
THEOS se od svého vzniku celkem pravidelné vyskytuje
na globalni mapé a dovolim si fici, Ze pokud to chlap-
cim vydrzi i nadale, tak se mGzeme ¢asem tésit na
dalsi opravdu silny ceskoslovensky klan na evropském
serveru.

Presto, Ze jeho velitel na féru pravidelné trolli a obecné
déla svym vystupovanim klanu spiSe ostudu, neméli
bychom zapominat na PCSTB. AC je klan - pravé diky
svému kontroverznimu veliteli - mnohymi zatracovan,
celkem pravidelné vystupuje na globalni mapé a jiz
nékolikrat dokazal, ze umi dobfe zahrat i proti velmi
silnym soupertim. Vykony PCSTB jsou stale trochu
nepravem opomijeny a bohuzel zlistavaji ve stinu nék-
dy trochu Unavnych debat na klanovych valkach na ofi-
cialnim diskuznim féru.

Rozpady - nerozpady HAMI a EXNOMu
Dalsi zajimavosti, kterd bezesporu rozhybala globalni
mapu, byl ne¢ekany-rozpad klanu HAMI. Dnes je klan

i, e =

jiz znovu zformovan, ale protoze se nepodarilo dostat
zpét vSechny kvalitni hrace, sila HAMI neni takova jako
pred rozpadem. Odchozi hraci posilili dalsi silné klany
na serveru napf. vySe zminovany FAME.

Podobny osud potkal i do té doby mozna nejlepsi klan
na EU serveru - EXNOM, kterému odesSlo vedeni a rada
velmi silnych hracd do FAME. Zbytku hracua se podarilo
i pres obrovské potize udrzet tym, nabrat nové kvalit-
ni posily a do dalSich boj vyrazit pod novym nazvem
- R1SE (“We Rise Again”), pro nas familiérné “ryze”. |
v R1SE tomto klanu mame pomérné dost ceskoslov-
enskych hracu (mj. treba Silentstalkera) a v nékterych
z dalSich ¢isel vam pfineseme rozhovor z nékterym z
nich.

CSA posilila 9.TD

Kdyz uz mluvime o odchodech a pfichodech, tak z
nasich klanli se zmény asi nejvice dotkly dnes jiz
zminovanych ceskoslovenskych klanti CSA a 9.TD.
CSA se na kampan masivné posilovala a dokazala
se dostat do skvélé kondice. Poté vSak doslo k néko-
lika odchodim pfi trochu rozjitrené atmosfére - par
hracud prestoupilo do 9.TD a oslabilo tak CSA. Zaroven
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Denik ANocha

tim po rozpadu zlaté aliance posililo konkurenci,
jakkoli na sebe 9.TD a CSA né&jaky cas neutocCily.
(Dovolim si doplnit, Ze divodem odchodd byly zejména
vasné, které vyvolal pristup byvalého bojového velitele
eibe k rozdélovani odmén a neshody poté, co se tento stav
zacal resit - pozn. carramba66)

Dnes se klan CSA snad jiz stabilizoval, ale vzhledem k
pozici na mapé ziejmé budou muset kluci ztraty jesté
nahradit a ziskat ztracenou slavu. Drzet Uzemi v Af-
rice neni ponizujici, ale troufam si tvrdit Ze tento klan
s tradici jiz zazil lepsi dny. (Aktualni informace - z veleni
CSA odesel z divodu zaneprazdnénosti webstr, nahradil
jej Galbik - pozn. carramba66)

Opakem ejSi
ceskoslovensky klan 9.TD. V jejich sitich uvizla spous-
ta znamych a velezkusenych jmen. Momentalné tento
cesky ,EFE" klan drzi celé uzemi v Turecku a déla si tak
skvélou reklamu pro pokracujici nabor.

Dalsi stalice na nasem hernim nebi je BIA. Momental-
né si myslim, Ze neprochazi zrovna nejlepsim obdobim,
coz pujde mozna na vrub trochu vyhoreni hract a
mozna i zajmem o jiné hry. Toto dfive ¢i pozdéji bohuzel
potka asi kazdy klan. Na druhou stranu BIA stale patfi

ke Spicce na nasi scéné a tuhle mensi ,krizi“ doufejme
rychle prekona.

Dalsi nase klany jako EHW, R_R, CSLP, PCSTB a dalsi,
se viceméneé také pravidelné objevuji na globalni mapé
a dokazou se tam i pomérné dlouho udrzet.

Bohuzel posledni dobou hraci nebojuji jen na globalni
mapé, v random bitvach, tymovkach Ci rotach, ale bojuji
i s nepfijemnymi lagy a pfili§ vysokym pingem. Spousta
hracu si stézuje na tento jev a ke cti WG nutno dodat, Zze
na zlepsSeni opravdu pracuji. Zatim subjektivné mirny
pokrok nastal, protoze se jiz nestava, ze by se nedalo
pripojit do CW bitvy, nebo ze by to pll tymu vyhodilo,
alespon ja tuto Spatnou zkusSenost posledni dobou
nemam.

Proto bych se zavérem rad rozloucil s pranim, abychom
si uzivali vice taktickych bitev na globalni mapé a méné
lagu.

Aktudlni info nakonec - klan PTS (Pirates) ukoncil své
ucinkovani v CW, daji se proto od legendy EU serveru
ocekavat masivni odchody, veleni i hraci uz posiluji jiné
klany, napf. FAME. Zaroven mizeme brzy ocekavat za-
jimavé zmény v S-D.
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Aktuality

 tym SPALE ukoncil druhého ledna oficialné svoji ¢innost ve WoT turnajich a ligach.

Collapse + Rep

SPALE (@SPALE_WoT
é We have decided not to participate in WoT tournaments as a team
. anymore. So, the team has basically been disbanded.

13 Retw

eet W Favarite === fore

* stejné tak zacatkem roku opoustéji clenové teamu Mousesports svoje piisobisté a budou opét vystupovat

pod piivodnim ndzvem Lemming Train

* Brad Lee, World Cyber Games Inc. CEO oznamil, Ze po 14ti letech WCG kon¢i a tento rok jiz nebude zadny
turnaj probihat; je-1i to skute¢ny konec a nebo se toho ujme nékdo jiny, je ve hvézdach

* hraé¢ Xinef z Evil Panda Squad piestoupil po debaklu na finale v Tychach do teamu Lemming train

 tym Odem Mortis dfive také hrajici pod Dragonborns podepsal spolupraci s TCM-gaming a bude tak hajit

jejich barvy. (vice<informaci na goo.gl/kB8LS5)

 tym Denova také méni sponzora a mizete jej nové potkavat pod nazvem GGWPPRO

* Virtus Pro nyni vystupuje v turnajich Go4WoT pod nazvem Wild Boars; divod zmény mi neni znam, ziejmé

jen néjaky pokus o trolling

* zndmy progamingovy tym Fnatic vstupuje do eSportu World of Tanks a bude ho zastupovat velice kvalitni
tym Fulcrum ptlisobici na NA serveru, kde ma velké uspéchy v Pro League

Wargaming League EU - Findle treti sezény

06 AN ME

Finale 3. sezony se tentokrat konalo v Polském mésté
Tychy a diky blizkosti méli cesti hraci dobrou prilezi-
tost tento vrcholovy turnaj navstivit, bohuzel jich tuto
moznost mnoho nevyuzilo.

Cela treti sezéna byla tak trosku divna. Hned na zacatku
po péti zapasech ukoncil svoje plisobeni team 7sins a
byl proto diskvalifikovan, coz jesté ligu neovlivnilo tak,
jako pozdéjsi diskvalifikace tymu 1SBP Ulanska Fan-
tazja, ke které doslo az po odehrani vSech zapasu a
tudiz uz i po urceni findlové Sestky pro souboj o penize.

Divodem bylo nedodani replayti jednoho hrace - coz on
udélal zamérné, aby tym poskodil. Nevim pro¢, ale admi-
ny i presto, ze méli replay( dostatek na to, aby zapasy
uznali, nenapadlo nic lepsiho nez je vsechny anulovat,
coz samoziejmé s konecnym poradim zamichalo a tak
i ten, co se uz tésil na LAN, nakonec nikam nejel. A to
dokonce i WG stacil uz vydat oficialni novinku s plivodni
Sestkou. Zda se Vam to jako hodné podivné jednani ?
No, tak to jesté nekoncime.

Samoziejmé diky zvlastnimu nastaveni ligy se jedna
spi$ o kvalifikaci a tak nékteré tymy, které uz mély post-
up jisty napadlo, ze by simohli protivnika na zavére¢nou
LAN mirnym zamichanim vlastnimi vysledky tak néjak
vybrat. Pri zapase SPALE vs. Denova tak doslo ze strany
teamu Denova k zamérnym pokusim o prohrani zapasu
- AMX 50 100 stfilel HE munici, atp. Nakonec byl tento
zapas diky viné nevole hraél prezkouman a Denova do-
stala penézni trest - 0 jeho vySi samozrejmé ani zminka.
Cela véc byla o to smésnéjsi, ze zapas byl streamovany,
ale komentatortim ten jasné viditelny podvod viibec ne-
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dochazel, coz jen svédci o jejich profesionalité a prip-
ravenosti. Pozor, to ovSem stale jesté nekoncime.

V zapase Team Dignitas vs. PDucks.KASPERSKY se
totiz Dignitas rozhodli, ze se jeSte pokusi na LAN do-
stat Playing Ducks a tak dosSlo na komické sestavy
s nesmyslnymi tanky jako Caernarvon, AT-15, SU-101,
Tiger ll, atp., a

koli muselo byt kazdému, kdo se troSku zajima o eSport
absolutné jasné, o¢ v tomto zapase Slo. Zapas vsak par-
adoxné ze strany poradatell zlistal bez povSimnuti a
body zdarma pro PDucks zUstaly.

Nyni k samotnému finale, které také neni bez poskvrnky.

Prvnim zapasem byl souboj polskych tymd Lemming
train a Evil Panda Squad. Pandy chtély lemmingim
oplatit vyrazeni z WCG, ale bohuzel se jim to moc nedafri-
lo, jejich hra byla prilis pasivni a souperlim nedélalo az
takovy problém je postupné i pres par remiz prekonat.
Nasledoval zapas De Nova vs. Kazna Kru. Od zacatku
byla hra celkem vyrovnang, ale zacaly komické prob-
Iémy s lagy a tak se vSe zacalo protahovat. | presto, ze

Kazna vyhravala 2:1, nakonec podlehla fantastickému
obratu tymu Denova a prohrala 2:3.

Nasledoval souboj vitéz(l - Lemming train vs. Deno-
va. Denova vyhrala drtive 3:0 jakoby snad protivnik
ani nemél Sanci. Samozrejmé i porazeni dostali svdj
zapas o umisténi a tak na virtualni bojisté nastoupily
Evil Panda Squad a Kazna Kru. Opét byla vidét mala
aktivita na strané Pand a tak si je Kazna vychutna-
la 3:0. Nevim, jestli za to mohla unava, Spatna taktika
nebo néco jiného, ale mdj zdroj pfimo z tymu to daval
za vinu hlavné podcenéni pripravy a malo tréninkim.
Coz znamenalo pro Pandy konec a posledni misto.
Poslednim zapasem prvniho dne byl uz treti zapas jak
pro Lemming Train tak i pro Kazna Kru. Byl to dilezity
zapas, protoze kdo prohraje, odpada a vitéz postupuje
do finalové ctyrky, kde uz cekaly tymy Dignitas, Virtus
Pro a vitéz Pre Playoffs Denova. Tym Lemming train si
nechtél souboje findlového dne ujit a tak se do Kazny
pustili se v§i vervou. Lemmingové zapas vyhrali 3:0 a
pro Kaznu tak turnaj skoncil patou pozici.

Prvnim zapasem druhého dne byl souboj Virtus.PRO
vs. DeNova. J3, a stejné tak vétsina divakd, jsme po
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predchozich zkusenostech s hrou obou tym( sazeli na
drtivou vyhru Virtus Pro a vSe tomu po prvnich dvou
mapach nasvédcovalo. JenzZe jak uz to v zivoté chodi,
nic neni tak snadné a tak jsme mohli byt svédky nad-
herného vyrovnani na 2:2. Posledni rozhodujici souboj
probéhl na mapé Doly, kde medvédi nezklamali, soupere
bleskové soupere a Virtus Pro tak postoupili do finale.

O druhém finalistovi se rozhodlo v zapase Dignitas proti
Lemming Train. A praveé v tomto pfi tomto zapase dos-
lo k zajimavému incidentu. Kdo pozorné sledoval hru a
ma néjaké zkusSenosti s eSportem mohl si povSimnout
zajimavych reakci teamu Dignitas a také velkého pro-
centa Uspésnych blind shott (strelba naslepo). Ackoliv
oficialné byl zapas prerusen opét z technickych dlivodu,
tak za nim stal tym Denova - nékdo z jeho rfad upozor-
nil, ze z urcitych pozic jednoho z tymu Ize vidét na cast
obrazovky pfimého prenosu pro fanousky pfimo v hale
a tak je mozné udélat si obrazek o tom co déla protivnik.

Je zajimavé, ze na to nékdo upozorni az druhy den az
po Sesti zapasech. Kazdopadné nelze objektivhé posou-
dit, jak moc velky vliv to mélo na vS§echny zapasy a tak
se doslo k tomu, ze vyhled na obrazovku byl zaclonén
a hra pokracuje s tim, Ze pokud nékdo nechce hrat,
bude diskvalifikovan. Tento incident rozhodné hraciim
na naladé nepridal a de facto je spi$ rozhodil. Do finale
tak po vysledku 3:1 postoupil tym Dignitas a nas Ceka-
lo repete souboje Lemming train vs. Denova, tentokrat
vSak o treti pricku.

Po predchozim debaklu s Denovou a dalSi prohie o
finale musel tym Lemming train sebrat veskerou silu a
postavit se pred domaci publikum s Cistou hlavou. Do
zapasu se pustili s veSkerou vervou a nic neprobihalo
tak jako predchoziho dne, po prvnich dvou mapach uz
vedl tym Lemmingu 2:0 a i pres nasledné zaskobrtnuti
nakonec Denovu porazil 3:1 a ziskal necekané treti mis-
to.

Finale Virtus.PRO vs. Team Dignitas

Jelikoz finale se hraje BO7 a probihalo uz v pozdnich
hodinach, bylo to jisté dost narocné a to hlavné psy-
chicky, protoze se hralo o 50 000 € (cca 1 400 000 Kc¢).
Zapas byl velice vyrovnany, nikdo si nemohl dovolit Zad-
né riziko a tak na lamani chleba doslo az po vice nez
trech hodinach, kdy tym Virtus Pro porazil Dignitas na
mapé Opatstvi a ukoncil zapas se skoére 4:3.

Skoda, Ze se objevilo tolik organizaénich problémd, pro-
toZze mimo jiz zminény problém s obrazovkou si hraci
stézovaliinato, Ze oficialni komentatofri byly v hracském
sektoru prilis slyset a tak nebyl problém zjistit od nich
utok nepritele, nékolikrat navic i to, kudy presné nepritel

utoCi. Zaroven jsem také od pfitomnych slysel zkazky o
tom, Ze nahradnik tymu VPro porizoval fotky z obrazovky
a pri remizach chodil ukazovat spoluhraciim pozice
nepritele, coz bylo zakazano az pozdéji po upozornéni.
KaZzdopadné vérim, Ze se z téchto podnétll poradatelé
pouci a my se mizeme tésit na dalsi zajimavé LAN tur-
naje, protoze jinak byli hraci s organizaci velice spokoje-
ni. Jiz brzy by nas mélo cekat Grand Finale Pro League
se zastupci vSech serverd a to nedaleko ve VarSave,
bohuzel bez klasického EU tymu, kdyz EU server budou
zastupovat tymu z Ukrajiny a Ruska diky svym skvélym
vysledkim v nasi Pro League.

Veskeré zaznamy Ize shlednout na:
goo.gl/MVvVQ9s8
goo.gl/x9anvV

Diky jedné z polskych hracek (mroofka) si muzete
prohlédnout i fotky, které na finale pofridila:

goo.gl/PFgJMK

Sankce za podvody v Golden
League
(RU Pro League)

Stejné jako v EU Pro League tak i v
RU se objevilo par jedinct, kterym
Fair Play moc nefika. V zapasech
M1ND vs. LOL team 1 a TAU GOW
vs. LOL team 2 bylo zaznamenano
podezielé chovani a tak byly tyto zapasy peclivé prozk-
oumany. Zjistilo se totiz, ze hraéi tyma LOL si pres on-
line sazky eGamingBets vsadili na vlastni prohru a pak
se 0 ni samoziejmé sami postarali. A proto byli hraci
BYRATINO, gjiggan4ik, ZIO, TpTp_MiT9l, streko01 vy-
louéeni ze svych tymd, dostali zakaz Gcastnit se dalsich
soutézi poradanych Wargamingem a nesmi se ucastnit
dalsich dvou sezén Wargaming.net League . Tym LOL
1 pada z Golden do Silver League a nema pravo zasah-
nout do Play-off a tym LOL 2 z(istava v Golden League
bez naroku ucastnit se finalového turnaje. Taktéz oba
tymy dostavaji pokutu z vyhranych ¢astek - LOL1 - 75%
aLOL2-25%.

WG Fun cup - We're in the
cup,5by5
Tento mésic probéhl dalsi ze série

WG turnaju, tentokrate v nastaveni
5v5 a to pouze pro tier 5. Takze dle
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http://goo.gl/MVQ9s8
http://goo.gl/x9anvV
http://goo.gl/PFgJMK

ocCekavani prevladaly tymy slozené z Chaffee tu a tam
se objevilo néjaké to KV-1 ¢i jiny tank. Na prvnim misté
skoncil tym Occupy Las Vegas!, sloZzeny z polskych
hrac, ktery ve finale porazil taktéz polsky tym z hrac
nového klanu RNG No Comment a to tésnym vysled-
kem 3:2. Na 3-4. misté se umistily tymy Never Fall Free
- tym hracl z Finska, prevazné RSOP a pak zastupce
nasi komunity, tym SoStronk sloZeny hraci z klanu CSA.
VitézUm tohoto netradi¢niho turnaje samozrejmé grat-

ulujeme.
¥
ESAH vapenim bylo, Zze tym slozili na posledni ch-
vilku a tim padem byl i vybér tanku celkem
netypicky - Chaffee méli jen dva hraci a zbytek to doplnil
KV-1. | kdyz tvrdili, ze méli i hodné Stésti na protivniky,
tak myslim, Ze to s touhle sestavou ala ,co garaz dala“
dotahli hezky daleko a mozna je to i napovéda pro ostat-
ni, Ze se to obc¢as vyplati zkusit i kdyZ nejsou k dispozi-
ci idealni tanky. Zajimalo mé, jestli hraji i néjaké dalsi
turnaje a k mému prekvapeni jsou celkem dost aktivni.
Nékteri ¢leni se vénuji soubojim 1v1 a pravidelné bo-
juji i v ceském 3v3. Jako klasicky tym (Seven Braves)
hraji pravidelné nedélni Go4WoT, kde se jim v poslednim
#151 turnaji podafilo vydobyt nadherné 4. misto.

Vyzpovidal jsem ¢leny SoStronk - Frolyho a
Overus10, jak se na turnaj pripravovali a co
stalo za jejich uspéchem. NejvétsSim prek-

zaznam findlovych zapas:

goo.gl/nrE51Y

Ton7 Test Cup #1 - Severogorsk

Na ESL opét probihaji
tzv. Test Cupy - jde o
to, ze turnaj se cely
hraje na jedné mapé
a to z pravidla na
takové, ktera se ob-
vykle nehraje a to vSe
hlavné proto, aby se
poradné otestovala a pfipadné nahradila néjakou starou
mapu v map poolu. Bohuzel by to nebylo ESL, aby nebyl
opét néjaky problém a tak admin pfi nastaveni turnaje
zapomnél nastavit check-in a systém tak vybral tymy
pro turnaj nahodné a tak mél i ten, kdo se zapsal vcas,
prosté smulu (nas pfipad ). Turnaj vyhral litevsky tym
Dure, nasledovany polskym RNG, tfeti misto ziskal mez-
inarodni tym TCM-gaming a bramborové Ctvrté misto
patii ceskému tymu Seven Braves z hracti CSA.

Samoziejmé mé zajimalo, jak se této mapé hralo a tak
jsem vyuzil opét hracli ze Seven Braves a zeptal se na

jejich nazor. Dle jejich zkusenosti z turnaje neni Severo-
gorsk moc vhodna mapa, je dost nevyvazena, hlavné
co se tyka Capu - jeden je otevieny, v druhém je dost
budov. | celkovy design mapy neni moc vhodny - mapa
je délana spis na snipeni a diky jeji otevienosti se na ni
velice tézko pohybuje. Tim padem neni ani moc prosto-
ru na taktiku a presuny.

WG Fun cup - 5vs5: Tier 8
Encounters

Jiz druhy Fun cup 5v5, ale tentokrat
na tieru 8 a jesté s modem stretnuti.
Hralo se pouze na mapach Himmels-
dorf, Doly a Siegfriedova linie. Do
turnaje se prihlasilo pres 2000 tym(, a kdyz vezmeme
v Uvahu, Ze kazdy tym mél minimalné pét ¢lend, tak jde
o nadhernou uUcast, ktera dokazuje, Ze je eSport stale
popularnéjsi. Takze pokud jste se tentokrat neprihlasili,
urcité to zkuste pristé.

Z jiz zminénych vice jak 2000 tymu se do finalového
dne probojovalo pouze osm tym( a jak se da oceka-
vat, jednalo se o ostfilené hrace, které na T8 uz jen tak
néco neprekvapi. Prvni kolo se hralo na Himmlesdorfu a
Lucky Kuraky porazili The Homicidal Maniacs 2:0 (strea-
mované). RNG vyhralo s TCM-gaming také 2:0, stejné
tak Elite Steel Battalion s Kazna Kru a Dig This s Broth-
ers in Harms. Zlstala nam posledni ¢tyrka a mapa Doly,
kazdy tym védél, ze vyhra ho posouva do finale a tak to
bylo dost napinavé.

Ja sam jsem hrdl za Lucky Kuraky s
RNG a zapas byl hodné vyrovnany,
prvni kolo jsme prohrali prilis am-
biciéznim vjezdem pred pripraveného
nepritele. Nedali jsme se ale zlomit.
Kdyz probéhla zména strany, doje-
li jsme do capu, kde jsme okamzité
potkali nepritele a tak se hned po nabiti zasobnik( v
AMX 50 100 rozhorela bitva, kterou jsme stav srovna-
li na 1:1. JenZe ted nas opét cekala zména stran a my
jsem i diky malé pripravenosti védéli, ze to nebude snad-
né. Jeli jsme smér cap a opét zacala prestrelka, ve které
se prevracela vyhoda ze strany na stranu, az zUstaly dva
polomrtvé tanky. Nastésti se nam podafilo obrat dotah-
nout a vyhrat 2:1.

Ve findle uz na nds cekal Elite Steel Battalion, ktery
vyhral nad Dig This 2:0. Finale se jako obvykle hralo na
BO5 a to na mapé Siegfridova linie a je mozné ho shléd-
nout na zaznamu streamu (odkaz nize).

Prvni kolo dopadlo lépe pro Lucky Kuraky a vypadalo
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to na snadnou vyhru, jenze to by nebyl eSport, aby se
nezamotalo a tak nasledujici dvé kola vyhral Elite steel
batalion. Ctvrté kolo, jde o vSechno - Lucky Kuraky
zménili T32 na IS3 a rozhodli se rushnout pres mésto
a jelikoz protivnik opét hezky zakempil podafilo se jim
perfektné je objet a tvrdym Utokem je rozdrtit a vyrovnat
napinavou hru na 2:2. Jediné, co délilo oba tymy od
vitézstvi, bylo posledni kolo, kde vitéz bere vse, jak to ma
u spravného finale byt. Elite Steel Battalion se zastavil
pred méstem, ale Lucky Kuraky idealné zvolili utok pod
hradbami a zaskocili protivnika nepfipraveného, coz jim
dalo dostatecnou prevahu, diky které cely turnaj vyhrali.

Pokud se vam nase hra libila mizete lajknout nas FB,
kde byva info o nasich dalSich uspésich

https://www.facebook.com/lucky.kuraki

zdznam WG - Lucky Kuraky vs. The Homicidal Maniacs,
Elite Steel Battalion vs. Dig This a Lucky Kuraky vs. Elite
Steel Battalion

goo.gl/ve6rWM

Dig This vs. Brothers in Harms - stream hrace Deadzone

goo.gl/uVzZK2U

Wargaming Pro League - Grand Finals

GRAND FINALS

WARSAW 2014

Jak jiz bylo oznameno v Tychach, ¢eka nas jiz velmi
brzo velké finale profesionalni ligy, které se uskutecni ve
Varsavé v Multikiné Zloté Terasy. Celd akce probéhne
nejen pod zastitou WG, ale zapojil se Razer, Alienware,

PayPal a predstavitelé mésta VarSava. Prijedou nejlepsi
tymy ze vSech regionq, které se kvalifikovaly pres je-
jich odnoze WG Pro League. Ten kdo se zajima o eS-
port se mozna bude ptat, co tam déla tym WUSA, kdyz
si v Pro League odbudou svoji premiéru teprve ve 4.
sezoné. Nechci moc spekulovat, ale jelikoz se ma jed-
nat o nejvétsi eSport akci, kterou WG porada, je potreba
pritahnout divaky a hlavné fanousky. V evropské casti
ligy vSak bohuzel doslo k predpokladanému paradoxu
- vyhraly ruské tymy a proto je potreba je doplnit. To, ze
padla volba na Lemming Train je celkem ocekavatelné v
celkovém poradi drzi 3. misto a také se Gcastnili WCG. A
pravé zminéné WCG stoji zfejmé za tcasti tymu WUSA,
protoze pravé tam ziskali druhé misto, coz je jejich ne-
jvétsi uspéch. | tak mi ale jejich ucast prijde jako plivnuti
do tvare tym0m, co hraly ve vSech tfech sezonach a
maiji stabilni vysledky, zatimco WUSA se kvalifikovala
pres par vyher v Go4Wot do Pro Ligy a zahrala si WCG,
kam se ale, diky licencim, nemohla drtiva vétsina hracu
dostat. Bohuzel od té doby zménili sestavu a neni o
nich moc slyset. Celé mi to proto prijde spi$ jako sna-
ha o zalibeni se fanouskiim z EU, ktefi tak aspon maji
ddivod se prijit na Grand finale podivat. Osobné tak budu
0 navstéve uvazovat, ale fandit budu hlavné tymu Lem-
ming Train, ktery si Ucast tvrdé vydrel.

Ugastnici:

Lemming Train (Polsko)

WUSA (Némecko)

Virtus.pro a Synergry (Rusko)

Fnatic a SIMP (USA)

ARETE a NOA (Jizni Korea)

Energy Pacemaker a E-Sports Club (Cina)
Na'vi a RR-Unity (Sdruzeni nezavislych statt)
PVP Super Friend a UAD (jihovychodni Asie)

www.thegrandfinals.com
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Denik ANocha

@l Patche

i

Aktualizace 9.0

Spolecné se podivame na nékteré planované zmény, které prinese aktualizace 9.0, jakoz i aktualizace dalsi.

Aktualizace 9.0 prinese dvé velmi ocekavané zmény:
* vylepSenou grafiku
* historickeé bitvy

§ --L‘-’l'-' (7l

=

Vylepsenou grafiku patrné neni tfeba predstavovat
— v prvnim kole mame moznost spatrit tfi predélané
modely, u kterych byl pocet polygonl zvysen prakticky
Ctyrnasobné na soucasnych 40 000. RozliSeni textury je
také samozrejmé vyssi a celkové tak tank vypada mno-
hem realistictéji, nez kterykoliv jiny model ve hre - v ak-
tualizaci 9.0 uvidime deset novych HD model(i celkem.
Predélavka grafiky se nevyhnula ani garazi, novy model
vypada vskutku atraktivné, zaroven pribyly upravené
podvozky a odlétavajici véze pri vybuchu munice.

Druhou novinkou jsou pak historické bitvy. Ty jsou
zalozené na stejném principu jako random — dva tymy,
bojujici o kontrolu svych zakladen. Samoziejmé jsou
zde jisté odchylky. Tou nejvaznéjsi je patrné fakt, ze

tanky v historickych bitvach bojuji v historickych kon-
figuracich — Tigera s 88mm L/71 délem ani napfiklad
Panzer IV se 105mm houfnici zde tedy nepotkate.

Potkate zde naopak vozidla, ktera v dané historické bit-
vé (Kursk, Operace Fiihlingserwachen u Balatonu a Ar-
deny) skutecné bojovala, jako klasické stroje typu Pan-
zer IV s historickym délem, Tigery s 88mm L/56, nebo
ruské T-34. Celkové jde o zajimavy koncept a ackoli ve
své prvni testovaci verzi trpi radou chyb, v jadru je to
dobry napad a jisté poskytne mnoha hraciim spoustu
zabavy.

Del$i budoucnost po patchi 9.0 je ovSem ponékud ne-
jista. V zasadé by se v obzoru 2-3 patcht mély objevit
nasledujici prvky:

* Havok, resp. jeho cast: klientska fyzika, umoznujici
skutecné kvalitni graficky zazitek: tfistici se zdi, pada-
jici domy apod.

* vice HD modelt tankd

* nové mapy (vétsinou méstské - Minsk, Charkoy,
Konigsberg, Stalingrad)

 americké lehké tanky do tieru 8 (T37, M41 Walker
Bulldog, T49)

* nové prémioveé tanky

* nové zvuky motoru, pas(, explozi

* a mnoho dalSich véci.

Bohuzel, mnoho detaill zatim neni k dispozici, nicméné
jisté je na co se tésit.
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Denik ANocha

o Zkratky

e | B T

|

Pouzivaneé zkratky a vyrazy

AFK — Nejsem u pocitace
Active spot — Detekovani béhem pohybu
Aiming — Zaméruji
Alfa DMG - Poskozeni na jednu ranu
Autoloader — Automaticky nabijak, oznaceni tankd
se zasobnikovym systémem nabijeni
BAN - Zakaz hrani, pfipadné psani na férum/do chatu
Banan — Oznaceni zlutych hract podle statistiky WN
Basecamp — Hraci, ktefi od zacatku hry stoji na vlastni
zdakladné
BG - Spatna hra
BIA — Bratfi ve zbrani (skill) nebo zkratka ¢eského klanu
Bounce — Odraz strely
Buff — Zlepseni parametrd tanku vyvojafi
Bug — Chyba ve hre
Bus — Oznaceni nékterych tank(, napr. SU-14-2 nebo
nékterych némeckych TD
Camp/Kemp — Stani ve kfovi a ¢ekani az nepfitel se objevi
Cap — Obsazovani zakladny
Crew — Posadka
Cupola - Velitelska véz
CW - Klanové valky
Detrack — Poskozeni/shozeni pasu
DMG - Poskozeni
DPM - Poskozeni, které je tank schopen zpUsobit za minutu
Dreadnought — Oznaceni pro tank KV-2
Duck — Oznaceni pro tank AMX 40
Easy 8 — Oznaceni pro tank M4A3E8 Sherman
ESL — Systém turnaju
Fck lags — Zas*ané lagy.
Focussing/Targetting — Oznacovani cile - vyzva ostatnim,
stfilet na jeden cil
Frag — Zniceny tank
FU - Fu*k you
Get lost! — Zmiz odsud
GG — Dobra hra
GJ — Dobre zahrané
GL — Hodné Stésti
Go to hill — Jedte na kopec
Gold Noob — Hraci, kteri pouzivaji zbyte¢né zlatou munici
Help! - Pomoc!
HF - Prijemnou zabavu
Hull Down — Skryti podvozku za néco, viditelna pouze véz
Inv — Pozvanka (do Cety, roty, tymovky).
JT - Zkratka stihace tankt JagdTiger
Jumbo — Oznaceni tanku M4A3E2 Sherman
Kecup / Ketchup — Jesté horsi oznaceni nez Rajce
Kill Stealer — Vyzirac fragu
KingTiger/KT — Oznaceni tanku Tiger Il
KK — Okey-Okey
Lemming/train — VSichni jedou na jednu stranu mapy

Lol — Lot of laugh, posméch, udiv.

LolT - Leichtttraktor

Lucker! — Klikar, Stiskar

Magic Forest — Kouzelny lesik na Murovance

Mantlet — Pancif okolo déla

MM (matchmaking) — Rozlosovani hracu do bitvy

Moron — Oznacnei Spatného hrace

N1 — Pochvala za dobré hrani nebo ironické podékovani
soupefi, pokud se tfeba utopi

Nerf — ZhorSeni parametr( tanku vyvojari

Noob - Vyraz pro Spatného hrace

Newbie — Zacatecnik

NP - V pohodé (ve smyslu “to nestoji za rec”)

OMG - To se mi snad jenom zda (v prekladu “Boze muj")

Oneshot (1shot) — Zabiti nepfitele jednou ranou (z full HP)

OP - Nevybalancovany tank (pfilis silny)

Passive spot — Detekovani béhem stani

Perk — Schopnosti posadky

ping — Odezva ve hre

Rajce — Oznaceni Spatnych hracu podle statistiky WN

Ramming — Ndaraz do jiného tanku

Reset / Decap — ZruSeni obsazovani zakladny nepritelem

Rld - Nabijim (“reload”)

Run - Utikej

Rush - Stremhlavy utok

Scout — Tank, urceny pro odhalovani pozic nepfitele

Sidescraping — Zvlastni dhlovani tanku s predni ¢asti

schovanou za prekazkou

Siemka — Pozdrav polskych hract pred bitvou

Six sence (6sence) — Zarovka, perk velitele

Skin — Barvicky na tanku, instalované samotnym hracem

SPG / Arty — Délostrelectvo

Splash — Vybuch explozivniho naboje

Spot — Odhaleni nepfitele

Stock — Zakladni vybaveni tanku

UP - Nevybalancovany tank (pfilis slaby)

TD - Stihac tankl

TK (teamkill) — Zabiti spoluhrace

Tracking — Hledani artyn podle jejich vystrelu (stopovani)

TY — Dékuji ti

Udv — Pozdrav madarskych hracu pred bitvou

Unicum - Hrac s vynikajicimi statistikami (obcas

posmésné)
Uninstall game — Odinstaluj hru
Weakspot — Slabina tanku (misto, kde je tank jednoduché
prostrelit)

WN7/8, EFF — Ciselny ukazatel kvality hrace

WP — Dobre zahrano

WR - Procentualni pomér vitézstvi ze vSech odehranych

bitev
WTF — To si délas prd*|?
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Se savlemi proti tankum
— nesmyslny mytus

Autor: Zbigniew Mikesz

Publikovano s laskavym svolenim provozovatele webu www.valka.cz, originalni ¢lanek http:/www.valka.cz/

clanek_13222.html

Legenda o utocich polského jezdectva se Savlemi a pikami na némecké tanky, je snad nejznaméjSim mytem
zatrijové kampané roku 1939. Domnivam se, Ze nelze jednoznacné urcit, kde a kdy presné vznikl tento mytus,
ktery je nicméné stale Zivy jak v Polskuy, tak za jeho hranicemi. Mytus vznikal béhem celé polské kampané
a nasledujici léta po ni. Fakt, Ze takovy utok by byl jasnou sebevrazdou a zadny velitel se zdravym rozumem
by tak hloupy rozkaz nevydal, v nicem nezmensuje popularitu téchto historek, s podivem opakovanych i
znamymi autory. Dokazuje to, Ze je hodné tézké odstranit jakykoliv stereotyp, byt zcela absurdni, kdyz je tak

hluboce zakofenén.

Jak se rodi mytus?

Dne 1. zafi 1939, v takzvaném Pomoranském koridoru,
utoCi ze zapadu na Chojnice némecka 20. motorizo-
vana pési divize. V pozdnim odpoledni, podél Zelezni¢ni
trati Chojnice — Nakto dochazi k boji mezi prednimi
némeckymi voji a dvémi neuplnymi eskadronami 18.
hulanského pluku, pod velenim plukovnika Mastalerze z
Pomoranské jezdecké brigady. Hulani dostavaji rozkaz
provést protiutok, aby umoznili ustup vlastni péchoté.
Jezdci se formuji do volného Siku v fidkém lesiku pobliz
obce Krojanty. Kavaleristé vyrazili tryskem z lesa a prek-
vapili, Spatné zajistény a v dlouhé linii roztazeny prapor
némecké péchoty v nekrytém terénu. Okamzité presli do
jezdecké ataky a prekvapené Némce zdecimovali. Na
konci stretu se od Chojnic objevuje kolona obrnénych
vozU, o které hulani nevédéli. Na Polaky doléha krupobiti
stfel z obrnénych transportért a drive nez stihli obratit
zdivocelé koné, zadal masakr. Rotmistr Swiesciak, ktery
UtoCi, pada z koné na zem, smrt zde zastihne rovnéz
velitele pluku plukovnika Mastalerze (prvni padly veli-
tel pluku v roce 1939). V nékolika okamzicich ztraceji
hulani polovinu stavu.

Zrejmé tento Utok hulant u Krojant da pozdéji vzniknout
legendé.

Nasledujiciho dne byli na misto stretu, kde lezeli padli
Polaci, privedeni italsti valecni korespondenti a byla jim
predlozena historka o utoku jizdy na tanky. Italové ma-
jici podobné sentimentalni vztah k jizdnim jednotkam
jako Polaci, si takovou senzaci z bojli v severnim Polsku
nemohli nechat ujit.

Montanelliho korespondence, novinarem notné literarné
pribarven4, glorifikovala pred italskou verejnosti odva-
hu polskych kavaleristl. Po publikaci v Italii, obéhl
clanek témér celou Evropu. Némci okamzité podchytili
italskou myslenku a jiz 13. zafi vychazi v propagandi-
stickém casopise ,Die Wehrmacht®, ¢lanek o grotesk-
nich polskych jezdcich utocicich Savlemi a kopim na
némecké tanky. Ti Udajné navic naivné vérili svym dis-
tojniklim, Ze jsou némecka obrnéna vozidla vyrobena z
preklizky.

Némeckym propagandistim, na rozdil od italskych
novinard, nezalezelo na dobrém obraze polského vojaka,
Slo jim hlavné o zesmésnéni jeho odporu v ocich zapad-
nich spojencl: Francie a Velké Britanie. Posmésna
kampan nacistické propagandy pokracovala béhem
celé valky. Zajimavou epizodou této kampané je film
reziséra Hanse Bertmana ,Kampfgeschwader Liitzow"
z roku 1941. V tomto hraném ,pseudodokumentu” pred-
stavili filmari studia Tobis, ,ukdzkovy“ pribéh polské
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kampané i s tdajnymi hulanskymi utoky. Film byl z vétsi
casti natacen v némeckém vycvikovém prostoru v okoli
Kolobrehu a jeho uryvky jsou bohuZel dodnes pouzivany
jako ilustrace polské kampané v mnoha dokumentech z
obdobi prvnich dnl druhé svétoveé valky.

Nesmyslny mytus byl dal ziven i v povalecném lidovém
Polsku. Oficialni propaganda PLR, podporovala mytus o
utocicich hulanech, protoze ji velmi zalezelo na diskred-
itaci predvalecného dustojnického sboru — uhlavniho
tridniho nepritele. Stranickym funkcionariim tak prisel
velmi vhod film o hulanské svadroné ,Lotna“, mladého
reziséra Andrzeja Wajdy (uznavany rezisér a autor filmu
,Katyn“ sdm pozdéji oznacil svij vytvor z roku 1959 za
nejhorsi film své kariéry). Nicméné k velké spokojeno-
sti soudruhd, byli divaci (hlavné ti mladi, ktefi udalosti
zari 1939 nezazili) znechuceni sledovanim dustojnika,
bezmyslenkovité vedoucich obycejné vojaky — délnické
a rolnické syny na jistou smrt, ve jménu obrany svého
sanacniho Polska...

FRAGMENT EPOPEI UANSKIE) —WRIESIEN 1939 r.

LOTNA

ANDRIE} WAIDA

Tento obraz nezménily ani protesty veteran(i. Nedo-
statek pravdivych a hlavné snadno dostupnych praci
na toto téma, vytvoril prazdny kout, ve kterém se skvélé
sitila fales. Ji se pak nechal svést nejeden novinar, pub-
licista Ci historik...

Takze jak to vlastné s polskou jizdou bylo?

Pres urcity anachronismus, byla jizda diky svym
slavnym tradicim povazovana za elitu polské armady.
Jeji zachovani bylo vysledkem zdvazné mezivalecné vo-
jenské doktriny. V tomto obdobi byl za hlavniho nepritele
povazovan Sovétsky svaz a této politice byly podrizeny
plany rozvoje armady. Ty byly ovlivnény vale¢nymi
poznatky z let 1919-1920, kdy pravé jizda manévrujici
na polsko-sovétském pohranic¢i v husté zalesnéném a
mocalovitém terénu, bez vyhovujicich komunikaci, pred-
vedla své kvality.

Polskajizda byla cvicena koncem tricatych let predevsim
jako dragouni (dragounské pluky plvodné vznikly jako
péchota vyuzivajici koné jen k presunu), jeji historické
nazvy ,hulani, Svaliséfi, jizdni strelci“ byly zachovany z
piety k tradicim. Béhem vycviku byl kladen diiraz na pési
taktiku boje, prosteé jizda bojovala jako péchota, ktera se
prepravuje na konich. Méla samozrejmé vycvik v boji na
koni, vCetné charakteristické jezdecké ataky - posledni
faze utoku jizdy s tasenymi Savlemi, kdy koné postupné
prechazeji z klusu do cvalu a nasledného trysku.

Ve vyzbroji jizdy nechybély Savle, ale hlavni vyzbroj byla
vlastné totozna s pésimi jednotkami. V predvalecném
obdobi absolvovali hulani taktéz vycvik s pikami, ale
v zari 1939 urcité nebyly jakkoli pouzity, kromé téch s
praporci pluk a Svadron, které jako dekorativni prvek,
tradicné oznacovaly misto pobytu velitele.

Kavaleristi proto nebyli romantickymi sebevrahy, ale
disciplinovanymi a dobre vyskolenymi vojaky.

V zari 1939, polska jizda disponovala 37 jezdeckymi
pluky seskupenymi do 11 brigad, urcenymi hlavné k
zajisténi kridel armad. Jezdecké jednotky v celkovém
poctu asi 70 000 muzu tvorily 8 % polské armady.

Jezdecka brigada se tremi pluky, Citala dle valecného
stavu 6143 osob a méla 5200 koni. Brigdda méla k dis-
pozici 12 polnich dél raze 75 mm., 90 tézkych kulometd,
18 protitankovych dél, 2 protiletadlova déla raze 40
mm. a 66 protitankovych pusek. Navic byla k brigadé
pridélena obrnéna korouhev s 18 tanciky TK-3, TKS a
obrnénymi automobily.

Polska predvalecna jezdecka brigdda odpovidala svou
silou slabému pésSimu pluku, zbavenému podpory
tézkého deélostrelectva. Jeji prednosti vsak bylo vétsi
mnozstvi protitankovych zbrani a obrnénych vozidel.
Presto polské jezdecké brigady nebyly schopny vést
samostatné operacni ukoly a jejich role se vétSinou
omezila na prlizkumné a kryci manévry, pfipadné na
prekvapivé utoky na slaba mista nepfitele. V souladu
s predpisy méla jezdecka brigada o sile ¢tyr plukd v
pripadé pozicni obrany, branit Usek 2—4 kilometrd. Prvni
sled tvorily tfi sesedlé pluky bez koni. V jejich tylu, ve
vzdalenosti asi 2,5 km byl rozmistény ctvrty pluk na
konich a obrnéna korouhev (tanciky, obrnéné automobi-
ly), pfipravené k rychlé podpore prvniho sledu nebo kryti
ustupu celnich oddild.

V pripadé pruzné obrany mohla jezdecka brigada roz-
tahnout své linie az na 8 km. Prvni sled zaujal pouze
jeden pluk, ktery mél pfijmout uder nepfritele, poté zahajit
ustup a dostat ho tak do prostoru kfidelniho protittoku
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zbyvajicich casti brigady, podporeného soustredénou
palbou jezdeckého délostreleckého oddilu (12 nebo 16
dél 75 mm).

Sesednuti jezdeckych jednotek probihalo asi kilometr za
bojovou pozici. Ke hlidani koni bylo poté urceno kolem
30 % vojakq, tim se bojova sila pluku zmensila (podle
druhu sesednuti) na 360-430 muzU a celé brigady pak na
600—800 muzU. Teprve pridani pésiho praporu, vyrazné
zvétsilo silu brigady, ale soucinnost pésaku s rychle se
premistujici jizdou byla mnohdy problematicka.

Co dal s nesmysinym mytem?

Ziejmé bude dal zit svym zZivotem a zlstane nejpop-
ularnéjsi alegorii beznadéjné situace polské armady v
zari 1939. Navic, béhem ¢tyr dekad komunistické viady
v Polsku, se obraz huladna fitictho proti némeckému
tanku stal témér obrazem hrdinstvi. Sami Polaci se
namisto boje proti témto faleSnym relacim, stali ruko-
jmimi Izivych teorii a mnohdy i jejich vérnymi vyznavaci.

Je otazkou zda jejich negace ma vibec vyznam, jestli
nahodou timto zplsobem nedochazi k jeji dalsi popu-
larizaci. Déle se nabizi otazka, pro¢ pravé jenom Polaci
musi stale vyvracet tento nesmysl, na rozdil treba od
Itald, jejichz ,Savoia Kavalleria“ v roce 1942 atakovala
na Donu kulometna hnizda a zakopy, stejné jako béhem
Krymské valky britska lehka brigadda u Balaklavy a nikdo
jim to nevycita...

Ale zpét k samotné jezdecké atace se Savlemi v ruce.
Némci ji mozna nékdy z tanku vidéli a Polaci to budou
tvrdosijné popirat. Pravda vSak zfejmé i v tomto pripadé
lezi nékde uprostred.

Vzdyt koneckonc(, to co byla pro Guderiana ¢i valecného
korespondenta jezdecka ataka, mohlo byt ve skutecno-
sti docela jinym manévrem.

Prece kavalerista probijejici se na koni pozicemi
nepfitele (tfeba obrnéného) musel tasit Savli, aby mél v
ruce alespon néjakou zbran.

Ostatné mohl némecky tankista presné odhadnout, jaky
manévr provadi jeho jizdni nepfitel? Jestli vidél izkym
prazorem tanku, lidi na cvalajicich konich tak pro sebe
vidél automaticky hulansky utok a nepremyslel, Ze tre-
ba potkal pouze néjakou prizkumnou $vadronu. Jestli
navic ved| palbu a spatfil spoustu utikajicich koni bez
jezdcu, tak si zcela jisté myslel, ze proved| fadny masakr
a to zatim polsti jezdci mohli odvadét koné sesedlych

hulant z bitevniho pole do bezpeéi - no a mytus mame
na svéte!

Polska jizda v zari 1939, sdilejic tragicky osud celé
armady, zaplatila obrovskou a krvavou dan. Bezpochyby
dovedla statecné bojovat a své ukoly ve vétsiné pripadu
cestné splnila. Vojaci casto nahrazovali pocetni a tech-
nickou prevahu nepritele, vysokou moralkou a odvahou.

To, Ze se hulani, at uz s vlasteneckym nadsenim, ¢i ve
zmatku nebo strachu, nejspis vSak se smésici téchto
emoci, jez doprovazely tyto mladé chlapce na bitevnim
poli, nékdy cpali v zapalu boje rovnou pod hlavné ku-
lometll — je docela jina historie.

Se sklonénou hlavou pred hrdiny tamtéch udalosti se
muUzeme nanejvys zamyslet, jak by vypadala napriklad
bitva u Mokré, kdyby se tam nebranila Volynska jez-
decka brigada, ale — dejme tomu — Volynska obrnéna
brigada...
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Sokolovo 1943

— ceskoslovensti zajatci

Autor: Vojtéch Sir

Publikovano s laskavym svolenim provozovatele webu www.fronta.cz, originalni ¢lanek http:/www.fronta.

cz/dotaz/sokolovo-1943-ceskoslovensti-zajatci

V bojich u Sokolova a pfi nasledném ustupu v bieznu 1943 padlo Némctm do rukou asi dvacet prislusnika
1. ¢s. samostatného praporu, z nichz pét nasledné na podzim 1943 v protektoratu vyuzili v propagandistické
kampani proti ¢s. zahraniénimu odboji. Nékolik dalSich nasich ranénych vojakt Némci ve dnech 13.-17.

bfezna 1943 povrazdili v charkovské nemocnici.

Plk. L. Svoboda ve svém hlaseni o bojové cinnosti
praporu pro velitele Voronézského frontu F. I. Golikova z
20. bfezna 1943 uvedl, Ze prapor béhem bojl v Sokolové
8. brezna 1943 ztratil 125 mrtvych a 40 ranénych (v lit-
erature se uvadi vétsinou 86 padlych a 56 ranénych).
Nezvéstné (zajaté) -Svoboda nezminoval, ale zjevné
byli zahrnuti do poctu padlych (néktefi z udajné hr-
dinsky padlych byli in memoriam navrzeni na udéleni
Ceskoslovenského valeéného kiize 1939, v zafi 1943
byli poté Némci predstaveni na tiskové konferenci v
Praze). Naopak podle Svobody ¢és. vojaci vyradili 19
némeckych tankd, 4-6 obrnénych transportérti a 300-
400 nepratelskych vojaki.

V souvislosti s prvnim bojovym vystoupenim ¢s. prapo-
ru u Sokolova se rozbéhla velka propagandisticka kam-
pan z obou stran. Sovétska informacni kancelar vydala
prvni zpravu o nasazeni ¢s. praporu 2. dubna 1943, ve
které uvedla:

Na jednom z usekd fronty uspésné bojuje ceskoslovenska
vojenska jednotka pod velenim plukovnika Svobody, orga-
nizovana v SSSR. Jizné od mésta N. zautocCilo na vojaky
této jednotky 60 tank( a samopalnici nepritele. Vojaci
ceskoslovenské jednotky vedli béhem dne i noci obétavy
boj s nepritelem a odrazili vsechny utoky hitleroved. V
disledku boje bylo zniceno a zapaleno 19 némeckych
tanku a pobito az 400 némeckych samopalnikd.

7. a 21. dubna 1943 o boji nasi jednotky a naSich
vyznamenanych vojacich v sovétském rozhlase hovoril
K. Gottwald, 21. dubna z Londyna J. Masaryk a 25. dub-
na E. Benes. V deniku Pravda byl 8. dubna 1943 otistén
obsahly c¢lanek spisovatele A. A. Fadéjeva ,Bratrstvi
utuzené krvi“, ve kterém nasledujicim zptisobem popsal
smrt nadporucika Otakara JaroSe, jemuz bylo in me-

moriam udéleno nejvyssi sovétské vyznamenani - titul
Hrdiny Sovétského svazu (nize je pak mozné srovnat
verzi této udalosti podle némecké propagandy):

Hlavni napor fasisté zamérili na vesnici, kde byla 1. rota
nadporucika Jarose. Byl to velmi narocny a spravedlivy
velitel, jehoZ si vojaci oblibili. Plukovnik Svoboda védél, ze
situace mu nedovoluje, aby poslal na pomoc nadporucikovi
JaroSovi byt'i jediny oddil, bez ohledu na nastupujici nepra-
telskou presilu.

,Bratre Jarosi, ustoupit nesmis!“ volal plukovnik Svoboda
telefonem.

»~RBozumim, neustoupime, bratie plukovniku,“ odpovédél
Jaros.

Tou dobou ceskoslovensti tankisté a samopalnici, kteri se
zakopali na okraji vesnice, uvidéli pred sebou velké pole a
za nim les, z jehoZ kraje palily po vesnici nepratelské mi-
nomety a z néhoz se mély kazdou chvili ukazat tanky. A jiz
se vyritily z lesa za prisSerného revu motort a hfméni dél a
hnaly se polem.

Nékolik hodin odrazZela rota nadporucika JaroSe zurivé
utoky tank( a vyrazovala je z boje. AvSak misto nich pri-
JiZzdély stale nové a nové. Jednotlivé tanky se probily aZ do
tésné blizkosti predni obranné linie a chrlily plameny. Asi
dvacet tanku se prodralo do tylu obrany nadporucika Ja-
rose.

Nehledé na tihu tankového utoku, vojaci z kulometné ob-
sluhy, kteri jesté zustali na Zivu, jakoZ i samopalnici, neo-
pustili své pozice, odrizli nepratelskou péchotu od tanki a
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prinutili ji zalehnout ve vzdalenosti asi 50 metru od vesnice.
Soucasné se v tylu obrany rozpoutal boj mezi nepra-
telskymi tanky a ceskoslovenskymi vojaky, kteri bojovali
granaty a lahvemi se zapalnou smési. Nerovny a strasny
boj trval cely den a noc. V tomto boji padl smrti chrabrych
nadporucik Jaros, jehoz rozdrtily pasy tanku.

18. dubna 1943 vySel v Pravdé rozhovor s L. Svobodou,
ktery o deset dni pozdéji sam vystoupil s projevem v
ceském vysilani moskevského rozhlasu.

rozhlasu o

Zpravy moskevského a londynského

Uspésném vystoupeni €s. jednotky na vychodni fronté
vzbudily pochopitelné pozornost v protektoratu. O
pripadné cCeskoslovenské zajatce od Sokolova se za-
jimal osobné statni tajemnik K. H. Frank (od srpna
1943 stétni ministr pro Cechy a Moravu). Nacisté také
zjistovali ohlas téchto zprav u ceského obyvatelstva a
hodlali pfipadné zajatce propagandisticky vyuzit.

6. dubna 1943 zasila SS-Sturmbannfiihrer Wolf z Ufadu
riSského protektora veliteli branné moci v protektoratu
genpor. Toussaintovi nasledujici zpravu:

Véc: Zahranicni zpravy o domnélych hrdinskych cinech
ceskych legiondri na vychodni fronté

Velevazeny pane generale!

Z prikazu pana statniho tajemnika, ktery by v této véci chtél
s Vami jesté pohovorit, Vam zasilam pripojené vytahy z
londynskych a moskevskych rozhlasovych zprav a prosim,
abyste je vzal na védomi.

Heil Hitler!

Sicherheitsdienst mezitim pro Franka 1. kvétna 1943
vypracoval shrnuti o dosavadnim ohlasu zprav o vys-
toupeni Cs. jednotky na vychodni fronté mezi obyvatel-
stvem protektoratu:

Panu statnimu tajemnikovi

u fisského protektora v Cechdch a na Moravé

SS-Gruppenfiihreru K. H. Frankovi
Praha

Véc: Ohlas zprav moskevského rozhlasu o ¢eskych dobro-
volnickych utvarech v sovétské armadeé.

Narizend zprava.

Podle zdejsich zjisténi mluvi se v Ceské Septané propa-
gandé jiz asi dva mésice tu a tam o existenci ceské legie v
Sovétském svazu a to zrejmé v souvislosti s ruskou zimni
ofensivou. Zprava nabyla SirsSiho rozsahu patrné po posled-
ni feci BeneSové. Je vSak treba konstatoval, Ze existence
ceské legie v Sovétském svazu nepatii mezi hlavni themata
Septané propagandy, coZ by mohlo souviset s tim, Ze Cesi
poslouchaji prevazné anglicky a méné moskevsky rozhlas.
To je dokézano jiZ tim, Ze mnoho Cechd se o aktivnim vo-
jenském zdsahu Cechti na vychodni fronté dovédélo teprve
z velikonocni reCi BeneSovy, jejiz obsah byl rozsifovan v
dalsich kruzich. Dalsim ddvodem pomérné malého rozsireni
téchto povésti je patrné jista bazen, jak je napriklad hlase-
no z Moravské Ostravy. Je napadné, Ze se velmi vyhybaji di-
skusi, ziejmé ze strachu, Ze ¢im vice se o tom bude mluvit,
tim spise je treba pocitat s némeckymi represaliemi.

Krajné komunisticky smyslejici Cesi v Cechach a na Mora-
V€ 0 existenci Ceské legie, jak se zda, méné suskaji a hovori
a vice se snaZi ucinit ji predmétem ziskdvaci ¢innosti pro
ilegalni boj, ¢innosti, zachvacujici sice jen malé kruhy, ale
cilevédomé, jak dokazuje ¢lanek z ilegalniho »Rudého pra-
va«z 15. 4. 1943.

Pokud se mezi Cechy mluvi o Geské legii, uvadi se, Ze je
znacné silna (ddaje kolisaji mezi jednim praporem a néko-
lika statisici muzi), Ze velmi statecné bojuje, pricemz se
zvlast dobre osvédcili letci. Jako velitel byl uvadeén, jak
je hlaseno z Jihlavy, jisty plukovnik Svoboda. Dale byla
prilezitostné ucinéna zminka o jistém poruciku Jarosovi, o
JjehoZ smrti na fronté podava zpravu i shora zminéné ilegal-
ni »Rudé préavo«. Dale se mluvi o tom, Ze tanky, které Cesi
vénovali a ridi, jsou pojmenovany »Lidice« a »LeZakyx.

0 vyznamenani ¢eskych distojniki se zatim malo mluvi,
rika se, Ze byl vyznamenan jisty nadporucik, pochazejici
z okoli Nového Mésta; nékteri prislusnici ceské legie pry
obdrzeli Lenintv f4d, coz Cechim v Jihlavé zavdalo pod-
nét k poznamkam, Ze je vidét, jaci jsou Cesi vytecni vojaci.
Jeden déinik od Batti ve Zliné rozsiroval, Ze pry sam Sta-
lin napsal pripis ceskym legionarum, ze pry mnoho vojaku
bylo vyznamenano zlatou hvézdou a jednomu ceskému
porucikovi byl udélen cestny titul »hrdina Sovétského
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Svazux.

Podle hlaseni z Jihlavy byla pry ¢eska legie zasazena do
boje pod heslem »Boj znamena vitézstvi« a bojuje pry po-
dle husitského bojového hesla »Bijte je, Zente je, zabijte je,
Némecl nesetrete«, a s bojovym pokrikem: »Smrt némeckym
utlacovatelium«. Jeden délnik, zaméstnany u Bati ve Zliné
vypravél, Ze ceské dobrovolecké jednotky dobyly za jediny
den dvou vesnic a zniCily 20 némeckych tankd.

VSeobecné Ize zjistit, 7e se mezi Cechy zatim jen malo hov-
ofi o ceské legii v Sovétském svazu. Umirnéné ceské stre-
dostavovské kruhy v Moravské Ostravé vyjadrily svou nev-
oli nad existenci této legie, nebot pry je treba se obdvat, Ze
by tito legionari, kdyby sovéty zvitézily, tvorili udernou tru-
pu pro bolsevisaci Cech a Moravy. Tu a tam se také poéita
s novou vinou zatykani pfibuznych onéch Cechd, ktefi jsou
v zahraniCi, pripadné téch, jejichz jména byla uvedena v
moskevském rozhlase.

Podle dosavadnich zjiSténi neni moskevskym zpravam
prikladan takovy vyznam jako zpravam, které prindsi an-
glicky rozhlas.

V priloze je shora uvedeny vytah z »Rudého prava« z 15. 4.
1943.

Jacobi
SS-Obersturmbannfiihrer

Franka zajima, zda se v zajateckych taborech nachazeji
néjaci ¢s. valeéni zajatci,

10. kvétna 1943 ho Toussaint informuje o dosavad-
nim patrani po Cs. zajatcich a hlasi prvni zjisténé udaje
o veliteli ¢s. jednotky L. Svobodovi:

Rigskému protektoru v Cechach a na Moravé
k rukam pana statniho tajemnika K. H. Franka

Praha

Velevazeny pane statni tajemniku!

Vrchni velitelstvi branné moci resp. vrchni velitelstvi
armady ucinilo na navrh zmocnénce branné moci tato
rozhodnuti:

1. Zmocnénec branné moci v Praze se zmocriuje davat
risskému protektoru k disposici zpravy o bojich s ceskymi
legionari a vytahy z vypovédi zajatci za ucelem infor-
movani verejnosti.

o | Historie |

2. Cesti vélecni zajatci budou dopraveni do Prahy a jsou
protektoru k dispozici pro vyslechy. Zastupce branné moci
budiz pritomen. Valecni zajatci zustdvaji v péci branné
moci.

3. Virchni velitelstvi branné moci zamysli material takto
nové ziskany zmocnéncem branné moci resp. riSskym
protektorem vyuZit pro propagacni tucely v zahranici.

4. Nepratelské udaje o uspésné obrané ceskych legionari
a znacnych ztratach némeckych utocnik( na lidech a
pancérich jsou smysleny. Zacatkem brezna 1943 némecké
Jednotky v prostoru Charkova utocily, sovétské sily i s
ceskymi jednotkami byly zatlaceny. Byli vzati tii Cesti zajat-
ci, mezi nimi nadporucik, kterého Ize povaZovat za prebéhli-
ka. Zajatci udali pocetni silu ¢eskoslovenskych jednotek
Cislici 900—1000. Dale opakovali povést, Ze je budovan
ceskoslovensky pési sbor. Jde pry o legii v sile asi pluku.
Virchni velitelstvi branné moci povaZuje vypovédi ceského
valecného zajatce Egera za vérohodné. Dalsi vypovédi za-
Jatcl budou zaslany.

5. Vrchni velitelstvi branné moci resp. generalni stab
armady prislibily, Ze pokud bude mozZno, zjisti dalsi pod-
robnosti o bojovém dotyku, zastavaji vSak nazor, Ze neslo
o0 néjaké vyznamné boje, takZe vypovédi zajatcl ziistavaji
zakladem pro posouzeni.

6. Vzhledem k tomu, Ze zajatci jsou jiz v taborech a musi
po nich byt patrano, je treba pri jejich dopravé do Prahy
pocitat se zdrZzenim.

7. V osobé ceského plukovnika Svobody, ktery je podle
zprav nepratelského rozhlasu a vypovédi zajatct velitelem
ceskych jednotek, zjistila evidence branné moci, Ze jde
patrné o byvalého ceskoslovenského podplukovnika Lud-
vika Svobodu, ktery byl v prvni svétové valce ruskym le-
gionarem a 3. 5. 1939 opustil ceskoslovenskou armadu.
Heil Hitler

Vas Toussaint

13. kvétna 1943 pak Toussaint k osobé Svobody do-
plnuje:

Rigskému protektoru v Cechach a na Moravé
k rukam pana statniho tajemnika K. H. Franka
Praha

Velevazeny pane statni tajemniku!
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‘Hlstone |

Dodatkem k svému dopisu z 10. 5. 1943 ¢islo 7 sdéluji jesté
0 0sobé ceského plukovnika Svobody toto:

Svoboda dostéaval po svém odchodu z eské armady dne 3.
5. 1939 svou pensi do Uh. Brodu — Predbranského mlyna
—do rijna 1941.

24. rijna 1941 bylo pozadéno, aby pense byla zasilana do
Hroznatina €. 14, posl. posta Hrudikany. Castka tam zaslana
byla vsak vracena s poznamkou »prijemce neznamyx.

Svoboda byl jako byvaly ¢eskoslovensky distojnik preve-
den jako urednik do ministerstva obchodu. Pracoval tam
pry do 31. 5. 1940.

[Frankova poznamka: prezkoumat!]

Poukazy na Svobodu v Uherském Brodé — Predbransky
mlyn — patrné neopravnéné prejimal néjaky prostrednik.

Dvé fotografie byvalého ceskoslovenského podplukovnika
Ludvika Svobody prikladam.

Heil Hitler!

Vas Toussaint

Slo o udaje znaéné nepiesné, Svoboda byl od &erv-
na 1939 v Polsku, na ministerstvu obchodu nepraco-
val a zajimavé je, kam asi chodila jeho penze... Frank
okamzité zada o provéreni téchto udaji a na druhou
stranu dopisu piSe:

1. Ihned v modrém materialu propatrat, zda dotycny Svobo-
da mad jméno Ludvik.

2. BdS ihned zjistit, zda Sv. pribuzni Ziji v Protektoraté
(Velké Mezirici?)

3) Co nejrychleji mé informovat

4) SD patrat, zda se v rodném Svobodové kraji Septa o jeho
Jhrdinskych ¢inech”

22. cervna 1943 se Frank s Toussaintem definitivné
domlouva na dopraveni vSech ¢s. zajatct do Prahy:

Zaznam:

V dohodé se zmocnéncem branné moci budiz hlavni velitel-
stvi branné moci poZadano, aby

a) mne uvédomilo o kazdém vystoupeni ceskoslovenskych
praport na fronté (Cesko-slovenskd zahranicni legie v

Sovétském svazu) a

b) dopravilo vsechny v pripadnych bojich zajaté prislusniky
této legie k vyslechu do Prahy.

Frank

Patrani po zajatcich na vychodé mezitim pokracuje.
OKH oznamuje, ze v tabore Stalag 378 Dnépropetro-
vsk se nachazi osm ¢s. zajatcU, nasledujici zprava ale
upresnuje, ze dva z nich jiz zemreli, jeden onemocnél
skvrnitym tyfem a dva jsou na praci v Charkové. Zbyli
tri byli odeslani do Prahy, kam dorazili 16. ¢ervna 1943
a v nasledujich dnech byli podrobné vyslychani. O néco
pozdéji, 23. zari 1943, dorazili i zbyli dva pracujici v Char-
kové, ktefi se idajné dobrovolné prihlasili do némeckych
pracovnich oddild.

Celkem tak bylo do Prahy dopraveno pét ¢s. valeénych
zajatc, kteri byli verejné predstaveni nasledovné:

« desatnik Jifi Smolik - nar. 23.7.1913 v Kvasilové u Rov-
na v byvalém Polsku, podle narodnosti Cech, byvala
statni prislusnost polska

. glesétnik Imrich Kuric - nar. 20. 6. 1921 ve Zborové u
Cadce, Slovak

* desatnik Karel Egger - nar. 28. 11. 1909 ve Velkych Kar-
lovicich, Zid, hlasil se k ¢eské narodnosti

* vojin Vasil Maksimisinec - nar. 3. 3. 1919 v Uglya, Rusin

+ Karel” - posledniho zajatce Némci predstavili pouze
pod krycim jménem, tdajné kvili ohledim na jeho

rodinu Zijici v SSSR. Slo o vojina Frantiska Snajdra
(Schneider), nar. 27. 10. 1914 v Moravanech.

Velkou ironif bylo, Ze vSech pét zajatcu, ktefi se nyni v
Praze objevili (Smolik a Snajdr v némeckych uniforméach
pomocnych technickych oddilt, kam se dobrovolné pri-
hlasili), bylo velenim nasi jednotky na jare 1943 poklada-
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no za padlé a vSem byl in memoriam udélen €e valecny
kfiz 1939. Smolik byl vyznamenan i sovétskym Radem
rudého praporu.

30. zarfi a 2. fijna 1943 byli zajatci vefejné predstaveni na
tiskové konferenci a v protektoratnim tisku se rozbéhla
propagandisticka kampan. Dne 12. fijna 1943 se zajat-
ci setkali se ,zastupci pracujicich”, kterym zodpovidali
dotazy o pomérech v SSSR.

Z vypoveédi zajatcu byla v fijnu 1943 na Frank(v prikaz
sestavena brozurka vydana nakladatelstvim Orbis pod
nazvem ,Valecni zajatci vypovidaji“ (jako autor byl uve-
den jakysi ,H. Roland“). Brozura méla vyvratit tvrzeni
moskevského a londynského rozhlasu o ceskoslov-
enském ,velkém vitézstvi® u Sokolova a nastinit
,otfesné" poméry panujici v ¢s. jednotce a v Sovétském
svazu. V liceni hriz sovétskych véznic a tabor(, kterymi
znacnd cast nasich vojakl prosla pred vstupem do
¢s. jednotky, si nacisticka propaganda nemusela nijak
vymyslet a vypovédi zajatci v tomto ohledu nejsou
zfejmé nijak zvlast pribarveny. Cilem brozZury bylo také
zdlraznit ,necesky” charakter jednotky, tvorené vétsi-
nou Zidy, Rusiny &i volyfiskymi Cechy a vliv komunist
v jednotce.

Zesmésnény byly v brozure i zpravy o hrdinské smrti Ota-
kara Jarose, prvniho cizince za valky vyznamenaného ti-
tulem Hrdina Sovétského svazu. Jeho smrt byla podana
nasledujicim zptsobem:

Desatnik Jifi Smolik patfil jako radiotelegrafista k prvni
roté. O priibéhu boje dne 8. brezna 1943 vypravuje toto:

»Nase rota zaujala postaveni pred vesnici Sokolovem. Az
do 8. brezna 1943 byl klid. V noci ze 7. na 8. brezna jely
sovétské tanky z nejprednéjsi linie zpét do Mirgorodu.
Jeden z téchto tanku najel pritom na vlastni minu a stal se
neschopnym boje. Ddistojnik tankového oddilu prisel k na-
dporuciku Jarosovi, veliteli nasi roty, na bojové stanovistée
roty. Ponévadz Jaros nerozumél dost rusky, musil jsem pri
rozhovoru délat tlumocnika. Sovétsky ddstojnik slibil, Ze

pristiho dne nebo pozitri prijde s novymi tanky do predni
linie.

8. brezna 1943 ke 14. hodiné byl jsem se svym zpravoda-
Jskym pristrojem na kostelni vézZi v Sokolovu. Nadporucik
Jaros, nékolik rotnich spojek a Zidovsky vojin Rettisch,
pridéleny jako pozorovatel, byli rovnéz na vézi. V té dobé asi
zacal boj. Pokusil jsem se ihned dosahnouti svym pristro-
Jem radiotelegrafického spojeni, coZ se mi vsak nepodari-
lo. Nadporucik Jaros vystrelil potom nékolik svételnych
kouli, aby tak poZadal o délostreleckou a pancérovou pod-
poru proti utocicim Némcim. Ta vSak neprisla. Némecké
pancére se stale blizily. Kdyz jeden z nich zacal paliti do
véZe, byl Zid Rettisch smrtelné zranén. Nadporucik Ja-
ros se potom pokusil dostati z véze ven, byl vsak pritom
zasaZen kulometem némeckého pancére a smrtelné ranén
se zhroutil. KdyZ bojovy poplach ochabl, opustil jsem také
Ja kostelni vézZ a skryl jsem se v selské chalupé blizko kos-
tela. Tam jsem se kratce potom vzdal némeckym vojakim,
kteri tam vnikli.

Némecky utok byl proveden vyhradné pancéri. Utocici
péchotu jsem nevidél. Slo o brannou moc a nikoli o svazy
SS. Napocital jsem asi 10 aZz 15 némeckych tankd. O né-
Jakém odporu nasi jednotky nemuize byti vibec reci. Z véZe
Jsem mohl boj dobre prehlédnouti a zjistil jsem jen tolik, Ze
nasi lidé horempadem prchali zpét nebo se hroutili v ohni
kulometii némeckych pancérd. Po boji jsem jen ve svém
okoli napocital asi 20 mrtvych z nasi jednotky. Némecké
ztraty na lidech nebo pancérich jsem nepozoroval.”

... Je to jisté jedinecny kousek Zidovsko-bolsevické propa-
gacni techniky, udéla-li se z dustojnika ,hrdina Sovétské
unie” jen proto, Ze vystrelil nékolik svételnych kouli, potom
utikal a pritom se dostal do nepratelského ohné a prisel tak
0 Zivot.

Dale byl zdlraznén jiz zminovany ,necesky” charakter
jednotky a zahrano na antisemitskou notu (prapor se
skladal z velké casti z zidovskych vojaku a vztahy v jed-
notce nebyly bohuzel Gplné idealni - viz k tomu E. Kulka,
Zidé v Geskoslovenské Svobodové armadé):

[Zajatci] uvadéji souhlasné, Ze oddil se skladal az ze 30% z
Zidd. Desétnik Smolik k tomu poznamenal, Ze ,u jednotky
bylo slyseti jen velmi malo cesky hovor, zato vsak tim vice
madarsky, Zidovsky a némecky, takZe bylo nutno zakaza-
ti prislusnikim jednotky némcinu a madarstinu. Nezidé
zpivali posmésné pisnicky o Zidech. Bylo pfiznacné, Ze Zidé
se snazili ddvat si ceska jména, aby odloZili svij Zidovsky
charakter alespon timto zptsobem. V dlstojnickém sboru
si Zidé dovedli zajistiti méné nebezpecna mista. Tak napr.
velitel prisunové roty, zasobovaci dtistojnik a Iékar praporu
byli Zidé.“
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Ceskému Gtenafi byly v publikaci patfiéné priblizeny i
politické poméry v jednotce:

Vedle vojenského vycviku byla ,ceskoslovenska vojenska
Jednotka“ castéji skolena politicky. To bylo tkolem dis-
tojnikd. Prednasky se zabyvaly valecnym dénim, situaci
svétové politiky, ale také komunistickymi propagacnimi the-
maty a vyklady o ,vzornych statnich zarizenich v Sovétské
unii“, Zejména jeden major vynikal v této bolSevické pro-
pagandé. Slo tu o byvalého prazského zubniho Iékare dr.
Bohuslava Vrbenského, ktery v letech 1919-20 byl v Ces-
ko-slovenské viadé ministrem zdravotnictvi... Jak vypravu-
Je jeden ze zajatcu, hral tento major vibec zahadnou tlo-
hu. Napadné casto se zdrZoval kolem Svobody, takze byl
povaZovan za zjednaného Speha. PohliZeli na ného jako na
Jakéhosi ,politického komisare”. Jednoho dne nasel Svobo-
da ve svém byté v Buzuluku vsechno vzhiru nohama, Ihned
vzniklo podezreni, Ze nékdo hledal u Svobody politicky ma-
terial...

Desatnik Smolik si vzpomind, Ze v jedné z jmenovanych
propagacnich politickych prednasek jim bylo receno, Ze
»S€ maji tésit na den, kdy budou tak daleko, Ze budou moci
zfizovat v Cechdch ana Moravé kolchozy*. Tato Smoliko-
va vypovéd obsahuje skutecny cil, ktery sleduji sovétsti
drzitelé moci s nastrojem ,Ceskoslovenské vojenské jed-
notky“. M4 jim slouZiti jako pfedvoj pro bol$evisaci Cech
a Moravy.

Némecka propaganda se svou kampani proti zah-
ranicnimu odboji u ceského obyvatelstva zadny velky
uspéch neméla. V roce 1943 Némci Cechy v protektoratu
jen tézko mohli o nécem presvédcit, at by predkladali
jakékoli diikazy ¢i svédectvi o éemkoli. Propaganda pro-
ti zahrani¢nimu vojenskému odboji se ukazala naopak
jako kontraproduktivni, protoze jen potvrdila existenci
¢s. jednotek v zahranici, které zfejmé maji néjaky vyz-
nam, je-li jim vénovana takova pozornost. Od konce
roku 1943 jakékoli zminky o nasi jednotce na vychodé
z protektoratniho tisku mizi a znovu se o nasem vo-
jenském odboji piSe az v souvislosti s potlacenim Slov-
enského narodniho povstani v fijnu 1944.

S vyjimkou Eggera, ktery zmizel v némeckych taborech,
se zbyli ¢tyri aktéfi Frankovy propagandistické akce
dozili konce valky. Jejich nasledné osudy zminuje M.
Broz v knize Hrdinové od Sokolova. Vsichni byli zatCe-
ni, degradovani, byli jim odebrany rady a byli odsouzeni
za vojenskou zradu k mnohaletym trestim. J. Smolik
byl odsouzen k 20 letiim tézkého zalare, ,zostrenému
Ctvrtletné tvrdym l(Zkem a tydenni samovazbou pocat-
kem 6. a 12. mésice kazdého trestniho roku“. V roce
1954 byl podminecné propustén. Kuric, ktery od dubna
1944 pracoval na Uradu propagandy Slovenského Statu,

byl odsouzen k 20 letim a MaksimisSinec k 15 letlim
tézkého zalare.

Kromé téchto péti propagandisticky vyuzitych zajatct
padlo Némcim u Sokolova do rukou dalsich asi 15 vo-
jakud. Jejich osudy byly rGzné, vojaci zidovského puvo-
du byli vétsSinou strileni Ci skoncili v koncentracnich
taborech. Nékolik zajatych od Sokolova tak zemrelo v
némeckych taborech (vojin Kurt Finkelstein, vojin Lud-
vik Hoffmann, svobodnik Egon Presser, rotmistr Fran-
tiSek Rlzicka, svobodnik Vaclav Kube$ byl umucen
jesté u Sokolova 8. bfezna 1943), néktefi zmizeli beze
stopy, ziejmé zemreli v taborech (vojin Walter Blasen-
stein, vojin Kurt Pressburg, vojin Egon Traub).

Nékolika ¢s. vojakim se z némeckého zajeti podarilo
utéct, napr. vojin Vladislav Haba. Vojin Dimitrij Jacina
proSel zajateckymi tabory na Ukrajiné a v Némecku, v
lednu 1945 se mu podarilo uprchnout a dostat se zpét k
¢s. armadé, kde byl ale obvinén ze zbabélosti u Sokolo-
va a vzat do vazby, v dubnu 1945 byl pIné vSech obvinéni
zprostén (ale byl mu odnat Cs. valeény kfiz 1939). Vojin
Josef Spacil uprchl z némeckého zajeti na podzim 1943
a vratil se zpét k ¢s. jednotce.

Zvlastnim pripadem byl vojin Josef Svitek, ktery u
Sokolova zmizel od jednotky a nechal se zajmout Ném-
ci. Nasledné se mu podarilo uprchnout z némeckého za-
jateckého tabora a dostat se do svého bydlisté Ceského
Malina na Volyni. Po pfichodu ¢s. jednotek na Volyn byl
v brfeznu 1944 zatcen a 14. Cervence 1944 odsouzen
polnim soudem k trestu smrti, ktery byl verejné vykonan
u Sniny na Slovensku 16. ledna 1945.

Asi tfem nasim vojakim se podarilo v némeckych
taborech prezit az do konce valky - Slo o vojina Micha-
la Babice, vojina Stefana Selembu a vojina Michala
Kedulice. Keduli¢ prosel nékolika zajateckymi tabory na
Ukrajiné a v |été 1944 byl prevezen do Francie, kde zajat-
ci pracovali na némeckych opevnénich. Ve Strasburku
byl nakonec osvobozen americkou armadou a repatrio-

¢islo 03

40



van do Prahy nasim vladnim zmocnéncem B. ECerem.
Jeho dramaticky osud za valky je vylicen v knize Medai-
lonky statecnych.

Prameny:

* M. Broz, Hrdinové od Sokolova, Praha 2006

* K. Borsky a kol., Medailonky statecnych, Praha 1998

* Dokumenty a materidly k déjinam ceskoslovens-
ko-sovétskych vztah. Dil IV, svazek 1, Praha 1982

* E. Kulka, Zidé v eskoslovenské Svobodové armadg,
Praha 1990

* B. Reicin - J. Mares, Sokolovo, Praha 1948

* K. Richter, Pres krvavé feky, Praha 2003

* H. Roland, Valecni zajatci vypovidaji, Praha 1943
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